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I. UVOD

Handicapové Cislo (handicap) je Cislo popisujici vykonnost hrace. Teoreticky toto Cislo udava, kolik
handicapovych taht (bisques) dany hrac potrebuje k zahrani all-round breaku obéma koulemi.

Handicapovaci procedura se vztahuje na zkracené 14bodové hry podle Pravidel asociaéniho kroketu.

Il. HANDICAPPERI

V ramci ACMK pusobi tii typy handicapperd: asociaéni, klubovy a turnajovy.

a.

b.

ASOCIACNI HANDICAPPER Pravomoci a povinnosti asociaéniho handicapera, kterym je osoba
jmenovana Senioratem ACMK, jsou néasledujici:

- vede seznam handicapt a zodpovida za jeho aktualizaci na webovych strankach ACMK;
- koordinuje klubové handicappery;
- navrhuje senioratu ACMK ke schvaleni handicapovaci proceduru a jeji zmény & doplnént;
- provadi ruéni zmény handicapu (po konzultaci nebo na navrh klubového handicappera);
- pfidéluje handicapy novym hra¢dm (viz bod lli(c)).
KLUBOVY HANDICAPPER Kazdy klub registrovany v ACMK musi povinné jmenovat klubového
handicappera, jehoZ povinnosti a pravomoci jsou nasledujici:
- provadi prepocet handicapu po kazdém turnaji pofadaném jeho klubem a spolu
s vysledky turnajovych zapasu jej nahlasi asocia¢nimu handicapperovi;
- pfidéluje handicapy novym hraéam (viz bod lli(a) a lli(b));
- navrhuje asociacnimu handicapperovi ru¢ni zmény handicapu hrac svého klubu.

TURNAJOVY HANDICAPPER Na kazdém turnaji musi byt pfitomen turnajovy rozhodéi, pficemz
se zpravidla shoduje s osobou handicappera klubu, ktery turnaj pofada. Pokud se turnaje neucastni
klubovy handicapper, pak jmenuje manazer turnaje jinou vhodnou osobu, ktera bude plnit roli
turnajového handicappera, jehoz povinnosti a pravomoci jsou nasleduijici:
— pfidéluje handicapy novym hractm (viz bod lli(a));
— ve vyjimecnych pfipadech provadi ruéni zmény handicap(l, a to pouze pfed zahajenim
handicapového turnaje a v rozmezi handicap( 7 az 13.

IIl. PRAVIDLA PRO STANOVENiI HANDICAPU NOVYM HRACUM

a.

HRAC JE UPLNE NOVY — NEZNAMY (tzn. netrénuje vramci né&jakého klubu) a objevi se
poprveé az na turnaji
- pravomoc pfidélit handicap ma klubovy resp. turnajovy handicapper, a to v rozmezi od 7 do 13

- pravidla stanovovani handicapu: klubovy resp. turnajovy handicapper pfidéli handicap
podle zafazeni hrace do skupiny (viz bod IV.)

- termin pfidéleni handicapu v pfipadé:
— level turnaje — pred odeslanim vysledku turnaje asociaénimu handicapperovi
— handicapového turnaje — pfed pocatkem turnaje

HRAC NENi UPLNE NEZNAMY (projevil se napt. v tréninkovych hrach v ramci klubu)
- pravomoc pridélit handicap ma klubovy handicapper, a to v rozmezi od 7 do 13

- pravidla stanovovani handicapu: klubovy handicapper porovna hrace s jinymi hraci podle
dosavadnich zkuSenosti a pfidéli handicap podle zafazeni hra€e do skupiny (viz bod IV.)

- termin pfidéleni handicapu: nejpozdéji pfed prvnim turnajem, kterého se hra¢ hodla zucastnit
PRIDELENI NIZSIHO HANDICAPU P¥idéleni handicapu v rozmezi 6% aZ -3 je v pravomoci

pouze asociatniho handicappera, ktery tak obvykle udini po konzultaci s klubovym resp.
turnajovym handicapperem.

PRIDELENi HANDICAPU HRACI, KTERY JIZ MA PRIDELEN HANDICAP JINOU ASOCIACI
Ma-li hra¢ pfidélen handicap asociaci, kterou vtomto smyslu povaZzuje ACMK za relevantni (je
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¢lenem WCF), pouzije se pro prevod hragova handicapu na handicap podle ACMK niZe uvedené
Tab. €. 1. Pro handicap nizS§i nez 5 se pouzije Tabulky 1 ,Tabulka handicap(“ z Pravidel
asociacniho kroketu.

Tab. ¢. 1 Bodova stupnice handicapt

Bodova Handicapy
hranice zkracena plna
14bodova hra({26bodova hra
1500 4, 5
1450 5 6
1400 5% 7
1350 6 8
1300 (YA 9
1250 7 10
1200 7% 11
1150 8 12
1100 8% 14
1050 9 16
1000 10 18
950 1 20
900 12 22
850 13 24

IV. SKUPINY HRACU PRO URCENIi HANDICAPU NOVYM HRACUM

Pro pfidéleni handicapu zafadi handicapper hrace do pfislusné skupiny, pfiemz zohledni jeho znalost
pravidel, uroven herni taktiky, uderové (technické) dovednosti.

Handicap Nazev skupiny Popis

13 Détsky handicap — pro déti do 15 let

— pouzije se v pfipadé, pokud nelze hrace zaradit jinam

— doporucuje se pouzivat zcela vyjime€né

12 Uplny zagatednik — pro hrace zcela nebo témérf zcela bez zkusenosti

11 Zacatec€nik — zna zaklady hry bez taktickych znalosti

— hra¢ s velmi malou zkuSenosti

— zvlada kratké roquet (do 1 yardu), s delSi vzdalenosti ma problémy
stejné tak jako s prujezdy branek

— problémy s krokovanim (neodhaduje smér)

10 Slaby hra¢ — slabé taktické znalosti

— vétSi uspésnost u delSich roquet

— problémy s krokovanim

— prohrava vétSinu level her se siln&jSimi hradi

9 Perspektivni hra¢ — dobra znalost pravidel, zvlada zaklady taktiky hry

— pouziva ve hfe rdzné druhy uder(

— jeho vykony jsou zna€né kolisavé

82—8 | Stabilni hrac — podava vesmés stabilni vykony
— zacina hrat takticky (pouziva breaky, rushe, ...)
7% -7 | Dobry hrac — dobra stabilni herni vykonnost

— obvykle nadpriimérna takticka hra

6%2—5 | Vyborny hrac¢

42—2 | Excelentni hraé

1%—-0 | Svétovy hraé

-%2— -3 | Testovy (minusovy) hrag
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V. ZMENY HANDICAPU

Kazdému handicapu odpovida bodova hranice (viz Tab. €. 2).

Tab. ¢. 2 Bodova stupnice handicapti pro zkracenou 14bodovou hru

ﬁodc_:vé Handicap Bodc_)vé Handicap Bodc_wé Handicap

ranice hranice hranice
2 250 -3 1750 2 1250 7
2200 -2%> 1700 2% 1200 72
2150 -2 1650 3 1150 8
2100 -1 1600 3% 1100 82
2 050 -1 1550 4 1050 9
2000 ) 1500 4% 1000 10
1950 0 1450 5 950 1
1900 Y2 1400 5% 900 12
1850 1 1350 6 850 13
1800 12 1300 62

a. AUTOMATICKE ZMENY Po dosaZeni bodové hranice se provadi automatické zmény, pricemz
se zohledfuji vysledky ze zapast v ramci formalniho turnaje pofadaného pod zastitou ACMK.
1. PREPOCET HANDICAPOVYCH BODU PO HANDICAPOVEM TURNAJI P¥i vyhfe v handi-
capoveé hre se pocet handicapovych bod( hraci zvysi o 10, pfi prohfe se snizi o 10.
2. PREPOCET HANDICAPOVYCH BODU PO LEVEL TURNAJI Poget ziskanych handica-
povych bodu zavisi na handicapovém rozdilu mezi hra¢i a na tom, zda zvitézil hrac
s vy$Sim Ci nizSim handicapem (viz Tab. ¢&. 3):

Tab. ¢. 3 Hodnoceni level her

Hra se boduje podle
Handicapovy | toho, je-li vitézem hrac
ezl s nizsim s vyssim
handicapem | handicapem
0 10 10
1 9 11
2 8 12
3 7 13
4 6 14
5 5 15
6 4 16
7 3 17
8 2 18
9+ 1 19

A. PRIKLAD V level hte, v niz se utkali hrag X s handicapem 7 a hra¢ Y s handicapem 9,
ma handicapovy rozdil hodnotu 4. V pfipadé, Ze zvitézi:
i. hra¢ X — hrac X ziska 6 bodd, hrac Y ztrati 6 bodu;
ii. hrac¢ Y — hrac X ztrati 14 bodu, hra€ Y ziska 14 bodu.
b. RUCNIi (NEAUTOMATICKE) ZMENY Ve vyjime¢nych pfipadech, pokud stavajici handicap neodpovida
vykonnosti hrace, jsou pfipustné ruéni (neautomatické) zmeény.
1. DUVODY PRO ZMENU
A. hrac se vyrazné zlepsil;
B. hraci byl chybné pfidélen pocate¢ni handicap.
2. PRAVOMOC Ru¢ni zmény handicapu provadi asociacni handicapper obvykle po konzultaci
s klubovym handicapperem, a turnajovy handicapper dle bodu ll(c).
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