Zapis ze Zasedani Senioratu Asociace ceskomoravského kroketu
konaného dne 4. — 5. dubna 2009 v Bristanech

PRITOMNI:

Mare&kova, Hana — president
Plachy, Jifi — vicepresident
Dehner, Jan — senior-kancléf
Hazdra, Stépan — senior-praetor

PRUBEH:

bod é. 1: Jednaci fad Snému ACMK

Senioratem byl projednavan navrh Jednaciho fadu Snému ACMK (viz pfiloha & 1) ve znéni predloZzeném
vicepresidentem, byl jiz distribuovan piedstavitelim klubl jako jeden z bodl jednani na nadchazejicim XiIl.
Snému ACMK; Seniorat neotekava na zakladé kuloarovych informaci okamzité schvaleni tohoto materialu,
spiSe je snahou vyvolat diskusi na toto téma v rdmci celé asociace; pfi debaté padaly i navrhy na zmény
nékterych bodd a seniofi proto zaslou své navrhované piipominky vicepresidentovi

bod é. 2: Navrhy zmén Stanov ACMK
¢lenové Senioratu projednali a sjednotili své predstavy o navrhovanych tpravach Stanov ACMK, kterymi jsou:
— pozménéni tvaru adresy sidla ACMK (na navrh B. Navratila):
— prodlouzeni funk&niho obdobi Senioratu o 1 rok;
—  pro obskurnost odstranit z &l. 4, §2, odst. 2, d. &ast ,§3, odst. 2, c.;*
— zmeéna celého znéni ¢&l. 7, §4

bod é. 3a: Registrace klubu Kroketovy kiub Karlovy Vary

na zakladé predlozené zadosti o registraci klubu a pfilozenych stanov (viz priloha ¢. 2) bylo projednavano
zaregistrovani nové vzniklého Kroketového klubu Karlovy Vary; vSechny formalni podminky byly spinény,
presto Seniorat odlozil své rozhodnuti az na dobu, kdy prob&hne setkani se zastupci KK Karlovy Vary

bod é. 4: Soutézni Fad

vicepresident, senior-kanclér a senior-praetor predlozili navrh na Gpravu Soutézniho fadu (viz priloha ¢. 3);
soudasti tohoto navrhu jsou i struéna zdlvodnéni, pro¢ se zasahovalo do Soutézniho fadu; Seniorat tento
navrh schvalil; v dohledné dobé se otekava jesté dalsi zasah do Soutézniho fadu — po rozhodnuti DaRK, kdy
Ize povazovat golfkroketové utkani za zahajené, bude doplnén v Ustanoveni Z1(b)(2)(A), rovnéz se uvazuje
o vytvofeni ndvodu na vypliiovani Zapisu z turnaje

\SR €. 71: Vydava se Soutézni rad ve znéni: Soutézni rad. (viz pfiloha €. 4)

bod é. 5: Napomenuti klubu KK Praha

Seniorat projednal moznost upozornéni vedeni KK Praha na ¢&l. 7 §4 odst. 2 Stanov ACMK (,Seniorat mize
rozhodnout, ze klub zanikne, v pfipadé, ze klub neuspofadal za kalendarni rok ani jednu soutézni akci
konanou pod patronaci ACMK.“); Seniorat v8ak navrhuje na XIl. Snému tuto &ast Stanov zrusit, resp.
pozménit, nebot ji nepovazuje za nutnou (na rozdil od doby, kdy Stanovy vznikaly, se porada velké mnozstvi
turnajd a prioritou je poradat turnaje na kvalitnim povrchu, coz v8ak mize byt pro pfipadné nové vzniklé
kluby problém, pozadavek usporadat turnaj za kazdou cenu tak miize odradit piipadné zajemce o zaloZeni
klubu, €emuz chce Seniorat zabranit); projde-li tedy navrh Senioratu, pak vedeni KK Praha nebude zadnym
zpGsobem napominano, v opaéném piipadé pozada o napraveni situace v pristi sezoné

bod é. 6: Propozice Interclubu 2009
vicepresident predlozil Senioratu propozice Interclubu 2009, v€etné harmonogramu (viz Priloha ¢. 5);
Seniorat se s pfedlozenym materidlem seznamil a vicepresidentovi posvétil

bod é. 7: Internetové stranky ACMK
vicepresident jménem Senioratu oslovil Jifiho Cihaka, zda by byl ochoten vykonavat funkci administratora
a webmastera, ten po letmém shlédnuti systému a kratké diskusi se stavajicim webmasterem T. Vrtnym
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souhlasil, pficemz se predbézné dohodli na zpisobu predani, uvedeni do problematiky a zakladnim
zaSkoleni

bod é. 8: Zkousky rozhodéich

senior-praetor informoval dalSi ¢leny Senioratu o chystanych zkouskach rozhod€ich; byl zklaman z velmi
nizkého poctu piihlaSenych uchazedl; pfiznal, Ze planované $koleni rozhod¢ich, které mohlo pfilakat vice
zajemcu, se nekonalo, nebot je ve funkci novy a pfi absenci jakychkoli podkladi po svém predchidci, mu
trvalo mnohem déle nez si pfedstavoval uskutecnit takovou akci; je vSak pfipraven v pfipadé zajmu Skoleni
uskutecnit

bod é. 9: Nominaéni komise

vicepresident se rozhodl fesit nednosnou situaci uvnitf Nominaéni komise, kterd z divodu chybéjici
komunikace, nevykazuje dlouhodobé zadnou &innost, navic pfedseda Nominaéni komise F. Kozel oznamil
vicepresidentovi, ze chce z funkce prfedsedy a ¢lena NK odstoupit; vicepresident prednesl své plany — tedy
odvolani stavajicich ¢lend komise a jmenovani novych, v tomto sméru udinil jisté kroky, nebot potencialni
kandidaty jiz oslovil

bod ¢. 10: Ostatni
— ucetnictvi: senior-kanclér seznamila Seniorat, Zze s vyznamnou pomoci vicepresidenta, bylo podano
daniové pfiznani za rok 2008

bod é. 3b: Registrace klubu Kroketovy klub Karlovy Vary
v nedéli dorazivS§imi M. Radovou a M. Pazdorou, zastupci karlovarského kroketového klubu, se vyjasfioval
vyklad ¢lanku VIII. Stanov KKKV, po delSi vzajemné debaté pak bylo zadosti o registraci klubu vyhovéno

\SR €. 72: V souladu s ¢l. 7, §2, odst. 3 Stanov je zaregistrovan Kroketovy klub Karlovy Vary.

bod ¢. 11: Jednani s KK Karlovy Vary o podminkach pridéleni ,open” pro turnaj Mill cup 2009
po zaregistrovani klubu KKKV probé&hlo jednani mezi piedstaviteli klubu a vicepresidentem o pfidéleni pfizviska
,open“ pro turnaj Mill cup 2009, ktery probéhne ve dnech 25. —26. 7. 2009 v Bfezové u Karlovych Var,
schiizky se v riznych ¢astech rovnéz ucastnili ostatni seniofi a T. Vrtny jako predpokladany manazer tohoto
turnaje; vysledkem debaty jsou podminky stanovené vicepresidentem, které se M. Pazdora zavazal
akceptovat, coz obé strany stvrdily svym podpisem (viz Priloha ¢&. 6)

V BrisStanech dne 5. dubna 2009
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priloha €. 1:
NAVRH

Jednaci fad Snému 3
Asociace ¢eskomoravského kroketu, o. s. (dale jen ACMK)

§1

Uvodni ustanoveni
1. Jednaci fad je v souladu se Stanovami ACMK, schvaluje ho Sném ACMK.

2. Jednaci rad stanovi podrobnosti o jednani Snému ACv:vMK, zejména upravuje pfipravu, prubéh jednani,
zpUsob usnaseni a kontrolu pInéni usneseni Snému ACMK.

§2
Priprava jednani
1. Pripravu jednani Snému ACMK organizuje president ACMK (dale jen president) v soucinnosti se

Senioratem ACMK (dale jen Seniorat) zejména vSak se senior-kancléfem ACMK (déale jen kanclér).
Pfitom ur&i zejména:

a) dobu a misto jednani

b) odpovédnost za zpracovani a piedlozeni podkladl predkladanych Senioratem

c) zpusob projednani materialt

2. Pravo predkladat navrhy k projednani na Snému maji v&ichni ¢lenové ACMK delegovani na Sném.

Navrhy predkladané Senioratem projedna Seniorat tak aby mohly byt zvefejnény na webu ACMK
nejpozdéji patnact dnii pied zasedanim Snému.

4. Delegati Snému doruci své navrhy kancléfi ktery je zaradi na program nejbliz§iho zasedani Snému pfi
dodrzeni Ihity uvedené v §2, odst. 3 jednaciho fadu.Navrhy musi byt predloZeny pisemné v elektronické
podobé, nejméné v jednom vyhotoveni.

5. V odlvodnénych pfipadech ucastnici Snému predkladaji navrhy piedsedajicimu Snému piimo na
zasedani Snému. O zafazeni takto predkladaného bodu rozhodne Sném hlasovanim. Navrhy musi byt
predlozeny pisemné&, nejméné v jednom vyhotoveni.

6. Materidly pro jednani Snému zpravidla obsahuiji:
a) nazev materialu
b) divodovou zpravu, ve které je uvedeno zhodnoceni dosavadniho stavu, odivodnéni
navrhovanych opatreni, pfip. jejich ekonomicky dopad
¢) navrh usneseni

7. Predkladatel odpovida za to Ze jim predkladany navrh je v souladu se Stanovami ACMK.

§3

Svolani Snému

1. Zasedani Snému svolava president tak, aby mohla byt dodrzena nejméné patnacti denni Ihita uvedena
v §2, odst. 3 jednaciho fadu.

2. Informaci o misté, dobé a navrzeném poradu jednani zajisStuje alespon tficet dni pred zasedanim za
Seniorat kancléf:

a) e-mailovou pozvankou pro presidenty viech klubl sdruzenych v ACMK
b) oznamenim na webu ACMK

3. Ugast na jednani stvrzuji udastnici Snému podpisem do listiny pfitomnych.
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10.

§4

Prabéh zasedani
Zasedani ridi zpravidla president nebo jim povéfeny ucastnik Snému.
Ugastnici zasedani Snému jsou povinni pred zahajenim a v jeho priib&hu zaujmout vyhrazena mista.

Po zahdjeni jednani konstatuje predsedajici poet pfitomnych. Necha schvalit program zasedani a da
zvolit dva ovéfovatele zapisu.

Jednani o véci zarazené do programu uvede predkladatel. Je-li k projednavané véci stanovisko
Senioratu, je pfedneseno ihned po predkladateli. Poté je zahajena rozprava.

Pokud o to pozadaji musi predsedajici udélit v rozpravé slovo vSem opravnénym osobam.

Do rozpravy se piihlaSuji opravnéné osoby zvednutim ruky v jejim pribéhu. Bez ohledu na poradi
prihladek do rozpravy musi byt udéleno slovo tomu, kdo namita nedodrzeni jednaciho radu(technicka
poznamka). Pokud se nejedna o technickou poznamku odejme piedsedajici namitajicimu slovo.

V rozpravé udéluje predsedajici slovo diskutujicim v poradi, ve kterém se do rozpravy pfihlasili.

Sném se muze usnést pied zahajenim pfip. v pribéhu zasedani na podminkach omezujicich délku nebo
pocCet vystoupeni (technické poznamky se nepoditaji). Pfi nedodrzeni omezujicich podminek odejme
predsedaijici po pfedchozim upozornéni diskutujicimu slovo.

Nikdo nesmi rusit prib&h zasedani.V pfipadé nevhodného chovani vykaze piedsedajici rusitele
v mistnosti.

Predsedajici mize kdykoliv v pribéhu jednani Snému vyhlasit prestavku. Navrh na vyhlaseni prestavky
muze podat i delegat Snému. O jeho navrhu se hlasuje bez rozpravy.

§5

Priprava, prijeti a kontrola usneseni
Navrhy a protinavrhy na usneseni k jednotlivym bodim jednani formuluji jejich piredkladatelé.

Navrh usneseni prfedkladany Snému ke schvaleni vychazi z textové Casti pisemného podani, pfip.
z pripominek které vyplynuly z rozpravy.

Souhrn usneseni se vyhotovuje pisemné& do patnacti dndi po zasedani a zvefejiiuje se na webu ACMK.
Souhrn usneseni podepisuje president s kancléfem nebo jinym seniorem.

Souhrnnou spravu o pInéni usneseni prfedklada Seniorat na nejbliz§im zasedani Snému.

§6

Hlasovani
O navrzeném usneseni formulovaném ke konkrétnimu bodu programu se rozhoduje hlasovanim.
K platnému usneseni Snému, volbé je tifeba souhlas nadpoloviéni vétsiny uc¢astnikli Snému.

V piipadé Ze se usneseni Snému tyka zmény stanov je nutna dvoutietinovy souhlas vdech ucastniki
Snému.

Pokud byl k nékterému bodu jednani podan navrh a protinavrhy, hlasuje se o podanych protinavrzich
v opaéném poradi, nez jak byly podany.Pokud nebude piijat Zadny z protinavrhd, hlasuje se o plvodnim
navrhu.

Hlasovani probiha zpravidla verejné,zdvizenim ruky, pouze v personalnich otdzkach se hlasuje tajné.
Skrutatorem je v téchto pfipadech zapisovatel pfisluSného zasedani.

§7

Zavérecna rozprava
Delegati Snému mohou vznaset dotazy, pfipominky a podnéty na Seniorat

Na dotazy odpovida dotazovany zpravidla bezodkladné.
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§8

Organizaéné technické zalezitosti

K zajisténi radného pribéhu zasedani pini senior kancléf nebo jim povérena osoba funkci zapisovatele
a skrutatora. Zajistuje radné vypInéni prezenéni listiny a usmériiuje obsazovani mist delegaty Snému.
O pribéhu zasedani Snému se pofizuje zapis za jehoz rfadné vyhotoveni odpovida kanclér. Nedilnou
soucasti zapisu je presendni listina.
Zapis o zasedani musi obsahovat zejména:

— den a misto jednani

— hodinu zahéjeni a ukon&eni

— jména predsedaijicich

— schvaleny pofad jednani

-~ pocet pritomnych delegatu

—  prubéh kazdé rozpravy se jmény diskutujicich

— prubéh a vysledek hlasovani

— pfijata usneseni

— dalSi podstatné zalezitosti
Zapis se vyhotovuje do patnacti dni po skonéeni zasedani podepisuji jej president, kancléf
a ovéfovatelé.

Zapis je k nahlédnuti na webu ACMK

O namitkach Géastnika Snému proti zapisu rozhoduje nejblizsi Sném ACMK.

§9
Toto je jednaci fad Snému ACMK byl schvalen usnesenim €. ............ na ............ Snému ACMK
dne........................ nabyva platnosti schvalenim delegaty Snému.
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Kroketovy klub Karlovy Vary

Véc :

Zadost o prijeti do Asociace ¢eskomoravského kroketu

Na zakladé usneseni valné hromady Kroketového klubu Karlovy Vary ze dne
15.3.2009 zadame o prijeti do Asociace ceskomoravského kroketu.

V Karlovych varech dne 15.biezna 2009

Za KKKV: Miroslav Pazd’ora — piedseda
Marion Radova - tajemnik

Pavel Gasek - clen




1.

STANOVY
KROKETOVEHO KLUBU
KARLOVY VARY

I.

Zakladni ustanoveni

Kroketovy klub Karlovy Vary (dale jen KK) je obCanské sdruzeni s pravni subjektivitou.

Sdruzuje Cleny, ktefi ptijali spolecny nazev, symboliku a dohodli se na spole¢ném prosazovani
svych zaymu.

g)
h)

Sidlem KK je: Prazska 796/9, 360 01 Karlovy Vary

I1.

Poslani a cile

Zakladnim poslanim KK je :

organizovat sportovni ¢innost v ramci zapojeni do sportovnich, télovychovnych a turistickych
aktivit, vytvaret pro ni materialni a tréninkové podminky

vytvaret §iroké moznosti uzivani svych sportovist’ pro zajemce z fad verejnosti, zejména pak
mladeze

vytvaiet ekonomickou zakladnu pro plnéni svych cilii a to zejména vlastni hospodaiskou
cinnosti

budovat, provozovat a udrzovat télovychovna a jina zatizeni, ktera vlastni nebo uziva.

vést své Cleny a ostatni ucastniky télovychovného procesu ve KK k dodrzovani zakladnich
etickych, estetickych a mravnich pravidel, umoznit jim §irokou informovanost v oblasti télesné
kultury a kultury viibec

hajit zajmy ¢lentt KK, za tim ucelem v ramci splnéni svych cila spolupracovat se sportovnimi
svazy, CSTV, s organizacemi pracujicimi v t&lovychové

vyhledavat vzajemné prospéSnou spolupraci s organy obce, statnimi i druzstevnimi

podniky, soukromymi podnikateli, jednotlivci 1 dal§Simi organizacemi

uplatiiovat sva prava a podilet se aktivné na vefejném zivoté ve méste, okrese, kraji,

piipadné v Ceské republice

ch) zistavat vSak zasadné€ nepolitickou organizaci



I11.
Organy KK

Organy KK jsou :

a) valna hromada

b) vykonny vybor

c) revizni komise

Nejvyssim organem KK je valna hromada slozena ze zastupcu vSech sdruzenych oddilt / klubu.

Na valnou hromadu vysila kazdy oddil / klub dva delegaty s platnym hlasem, plus delegata

s platnym hlasem za kazdych dalSich zapocatych 25 ¢lent oddilu / klubu. Schiize valné hromady

se konaji nejméné jednou za rok, nebo pokud o jeji svolani pozada 1/3 ¢leni KK, vykonny vybor,

predseda, v terminu do jednoho mésice od podani podnétu.

Do vylu¢né pravomoci valné hromady KK Karlovy Vary patfi :

a) rozhodovani o zaniku KK a v tomto piipad€ soucasné i o majetkovém vyporadani

b) rozhodovani o majetkopravnich otazkach KK

¢) rozhodovani o nazvu, sidlu a symbolice KK

d) rozhodovani o pfijeti a zménach stanov KK

e) rozhodovani o ustaveni a rozpusténi oddilu / klubu.

f) voli vykonny vybor a revizni komisi na obdobi Ctyr let.

g) projednani a schvalovani zpravy o €innosti, rozpoctu a uzaveérky hospodateni. Schvaluje navrh
rozpoctu vykonného vyboru.

h) stanovi hlavni sméry €innosti KK pro pfisti obdobi.

i) schvalovani a vydavani organiza¢niho fadu a dalSich internich predpist, ve kterych upravi
vztahy KK

Valna hromada je usnasenischopna za pfitomnosti nadpolovi¢ni vétSiny vSech delegatt s hlasem

rozhodujicim. K platnosti usneseni valné hromady je zapottebi souhlasu aspoi 3/5 vétsiny

ptitomnych, pokud valna hromada nerozhodne jinak. V pfipadé€, ze pil hodiny po planovaném

zahajeni neni pfitomna nadpolovicni vétsina delegatti s hlasem rozhodujicim, kona se do Ctrnacti

dni nahradni valna hromada, ktera ma shodny program jednani a je usnasenischopna v jakémkoli

poctu pritomnych.

Vykonnym organem valné hromady je vykonny vybor. Ten ma pocet ¢lenti stanoveny zpravidla

podle velikosti €lenské zakladny na kazdé valné hromadé. Vzdy vSak ma predsedu, tajemnika a

hospodare. Pocet Clent vykonného vyboru musi byt lichy. Pfedseda svolava vykonny vybor podle

potfeby, nejméné vSak jednou za tfi mesice. Vykonny vybor je schopen se usnaset, je-li pfitomna

nadpolovicni vétsina jeho ¢lend. K platnosti usneseni je zapotiebi souhlasu nadpolovicni vétSiny

pfitomnych.

Vykonny vybor zaji§t'uje ¢innosti mezi valnymi hromadami, fidi se stanovami a smérnicemi

vydanymi KK Karlovy Vary. Postupuje podle planu ¢innosti a rozpoc¢tu. Rozhoduje ve vSech

vécech, pokud nejsou ve vylu¢né pravomoci valné hromady, pfi¢emz valna hromada si mize

vyhradit rozhodnuti v dalSich otazkach. Dale plni tyto ukoly :

a) zabezpecuje plnéni usneseni valné hromady

b) organizuje a fidi hospodatskou cinnost KK, zejména rozdéluje dotace a prispévky od
méstského utadu, statu, CSTV, sportovnich svazil a organizaci, soukromych podnikatelt

c) pripravuje a predklada valné hromadé vSechny zpravy, plan Cinnosti a rozpocet



d) dbé o hospodarné vyuzivani a o udrzbu majetku KK

e) bezné zajistuje plnéni planu a rozpoctu

f) zajiStuje operativni spolupraci s mistnimi organy obci, s podniky, ostatnimi TJ, jinymi
organizacemi a fyzickymi osobami.

g) k zabezpeceni ¢innosti KK vytvari profesionalni aparat v nezbytn€ nutném rozsahu.

h) schvaluje hospodarské a majetkové smlouvy.

Revizni komise provadi revizi hospodafeni vykonného vyboru. Pocet jejich ¢lent a jeji statut

schvaluje valna hromada.

IV.

Spolecné zasady ¢lenstvi

Clenem KK se mize stat na zakladé své ville kazda fyzicka osoba, ktera souhlasi s poslanim KK.
O pfijeti za ¢lena rozhoduje vykonny vybor oddilu / klubu, ktery stanovi podminky pro vstup ¢lent
a to podle obecnych zasad Clenstvi schvalenych valnou hromadou.

Vysi Clenskych prispévkl stanovi vykonny vybor.

Registraci ¢lent, otazku ¢lenskych prikazi upravi valna hromada svym internim predpisem.

V.

Prava a povinnosti ¢lenu

Radnym &lenem KK Karlovy Vary se miize stat kazda osoba, bez ohledu na spoleenskou a
politickou orientaci ¢i vyznani pokud projevi zajem podanim prihlasky, ktera zavazuje
k dodrzovani té€chto stanov.

Zakladni prava fadnych ¢lentt KK jsou:

a) ucastnit se dle svych zajma, schopnosti a moznosti sportovniho, télovychovného kulturniho a
spolecenského zivota, jak v ramci svého oddilu, tak v ramci KK jako celku. A to za podminek
stanov Kroketového klubu Karlovy Vary a v pfipade ucasti v soutézich Ceskych sportovnich
svazu, téz podminek jejich soutéznich radu, pokud byly ve KK zavazné pfijaty

b) ucastnit se vSech akci, Skoleni a seminait, které podle povahy svého zaméfeni umoziiuji
odborny a vykonnostni rast, s pravem podilet se na vSech vyhodach, které z ¢lenstvi vyplyvaji.

c) uplatiovat své vlastni nazory, navrhy i kritiku a to podle povahy bud pfimo anebo
prostiednictvim zastupce oddilu v organech KK

d) ucastnit se jednani organi KK jedna — li se o jeho ¢innosti nebo chovani.

e) volit a byt volen od 18 _ti let véku do vSech volenych organi KK

Zakladni povinnosti fadného €lena jsou:

a) dodrzovat Stanovy a ostatni vnitini predpisy KK a zakladni etické a mravni normy sportovce,
udrzovat kazen a vzajemnou uctu mezi ¢leny

b) plnit usneseni a rozhodnuti organt KK



c) Setfit, chranit a zvelebovat majetek, ktery slouzi KK k zabezpeceni jeho Cinnosti, jakoz i
usilovat o jeho dobré jméno

d) tadné a vcas platit prislusné prispévky , jakoz i jiné poplatky souvisejici s jeho Clenstvim a
cinnosti v KK, pokud o tom pfislusny organ KK podle stanov rozhodl

e) rtadné plnit funkce a ukoly, jimiz byl ¢len povéfen.

Radné &lenstvi zanika:

a) vystoupenim Clena.

b) vyskrtnutim pro neplnéni zakladnich povinnosti, o vyskrtnuti rozhoduje vykonny vybor.

¢) vylou€enim pro zavazné provinéni neslucitelné s clenstvim, o vylouceni rozhoduje vykonny
vybor.

d) umrtim €lena ¢i zdnikem KK (dobrovolnym rozpusténim, sloucenim s jinym sdruzenim anebo
pravomocnym rozhodnutim ministerstva o jeho rozpusténi).

VI
Oddily

0ddil je organizac¢ni jednotkou KK s pravni subjektivitou odvozenou od stanov KK. Oddil se
ustanovuje zpravidla tak, ze jeho ¢leny jsou zajemci o urcity druh sportu. O ustaveni a rozpusteéni
oddilu rozhoduje valna hromada KK. Ve své ¢innosti je oddil povinen dodrzovat stanovy KK, plnit
zavazky a ukoly vyplyvajici z vnitinich predpist a smérnic KK a z rozhodnuti organi KK.
Organy oddilu jsou:
a) Clenska schiize
b) wvybor oddilu
Clenska schiize je nejvyssim organem oddilu a schazi se nejméné 1 x ro&né. Clenskou schizi
svolava predseda oddilu. Clenska schiize se sklada ze viech ¢lent oddilu a je usnasenischopna za
pfitomnosti alesponi poloviny vSech ¢lent oddilu. K platnosti usneseni ¢lenské schiize je zapotiebi
souhlasu alespon nadpolovi¢ni vétsiny piitomnych &lend s hlasem rozhodujicim. Clenska schiize je
opravnéna rozhodovat v otazkach, které nejsou vyhrazeny organim KK a to zejména :
a) voli vybor oddilu v minimalnim poctu tfi ¢lent
b) voli delegaty na valnou hromadu KK
c) projednava zpravu o ¢innosti oddilu
d) projednava a schvaluje hospodareni a rozpocet oddilu
e) Rozhoduje o dalsich otazkach oddilu, které si vyhradi
Vybor oddilu je vykonnym organem oddilu, ktery fidi ¢innost oddilu mezi ¢lenskymi schtizemi.
Vybor se schazi podle potieby, zpravidla 1x za pul roku. Schizi svolava predseda oddilu nebo
povéteny Clen vyboru. Vybor oddilu zejména:
a) zabezpecuje usneseni Clenské schiize.
b) rozhoduje o vSech zalezitostech oddilu, které nespadaji do vylu¢né pravomoci ¢lenské schize.
¢) rozhoduje o vysi oddilovych prispévka.
d) ze zasedani vyboru oddilu je predsedajici povinen nechat vyhotovit zapis nebo zdznam

s udajem piitomnych ¢lent, programu a zaveéru ze zasedani.
Za oddil jedna predseda oddilu nebo mistopfedseda oddilu a dale pak ¢lenové vyboru na zakladé
zmocneni.
Oddil pecuje o vytvareni podminek pro rozvoj daného sportovniho odvétvi, pfi¢emz:
a) udrzuje a provozuje télovychovné a sportovni zafizeni, které ke své ¢innosti vyuziva.



b) vytvari materialni a jiné podminky pro sportovni Cinnost.
C) organizuje sportovni soutéze.
d) dalsi zptusob oddilu mize vymezit valna hromada KK

VIL.
Majetek KK a hospodareni

1. Zdrojem majetku KK jsou zejména :
a) prispévky ¢leni KK
b) pfijmy z télovychovné, kulturni a spoleCenské Cinnosti
c) prijmy z vlastni hospodarské Cinnosti
d) prispévky a dotace od mést a jejich organizaci, od podniku, jinych organizaci, sportovnich
svazil, CSTV, soukromych podnikatel a jednotlived
e) majetek prevedeny do vlastnictvi KK ¢lenem KK
f) Majetek KK je ve vlastnictvi KK jako celku. O ptfevodech vlastnického prava k majetku kromeé
majetku nemovitého, 1 o jeho nabyvani a pozbyvani a o vSech dalSich dispozicich s nim,
rozhoduje vykonny vybor. O veskerych dispozicich (nabyvani, pozbyvani apod.) s nemovitym
majetkem rozhoduje valna hromada.
2. Zasady hospodareni upravuje interni piedpis KK.
Vlastni hospodarska ¢innost KK se fidi zasadami schvalenymi valnou hromadou. Tyto zasady
rovnéz upravi postup KK pfi jejim pfipadném vstupu do akciové spolecnosti, spolecného podniku,
s.r.0. Prijmy plynouci z hospodafské cinnosti rozdéluje valna hromada s piihlédnutim k potfebam a
zajmum SK, oddilu a klubi.

W

VIIIL.

Jednani jménem KK,
delegovani zastupcu klubu na Sném Asociace ¢eskomoravského kroketu.

1. Jménem KK jedna predseda a tajemnik. Vyzaduje se jejich spolecné jednani jménem sdruzeni.
Dale mize za KK jednat ¢len vykonného vyboru na zakladé povéfeni predsedou.

Karlovy Vary-Biezova, 15.3.2009

Miroslav Pazd’ora
predseda KK



priloha €. 3:

v v

Navrhované upravy SOUTEZNIHO RADU

V reakci na Rozhodnuti DaRK ¢&. 10 jsou navrZeny tyto zmény:

)  Ustanoveni H1(a)(1) se méni tak, aby znélo:
"1. S vyhradou bodi (2) a (3) se sméji Giastnit Kalendarovych turnaji pouze:
A. &lenové ACMK, ktefi v pfislusném roce uhradili &lenské prispévky asociaci;
B. ¢lenové zahrani¢nich kroketovych asociaci."

) V Ustanoveni B1 se vklada za odstavec (c) novy odstavec (d), ktery zni:

"d. ZAPOCITAVANE HRY Za relevantni se pro uéely handicapovaci procedury povazuji pouze hry
zapocitavané do zebfricka."

[l) Ustanoveni Z1(a)(3)(A) se meéni tak, aby znélo:

"A. TYP Zebtitek se vede pomoci gradeového systému popsaného dale. Hlavnim
ukazatelem rozhodnym pro poradi v zebfiCku je grade, vedlejSim pak index. Za
relevantni se pro Ucely zebfi¢ku povazuji pouze zapasy odehrané nebo alesponi
zahdjené v souladu s Pravidlem 4(a) Pravidel asociacniho kroketu, 6. edice nebo
umisténim prvni koule hry na jednu ze dvou startovnich Car:

i. na turnaji poradaném pod zastitou ACMK a soudasné;
ii. mezi hraci ucastnicimi se turnaje v souladu s Ustanovenim H1(a)(1)(A)
nebo H1(a)(3)."

Pro roz$ifeni okruhu pfipustnych her o golf kroketové se navrhuje zména:
IV) V Ustanoveni O2(b) se za slova "6. edice" vkladaji slova "a Pravidlech WCF golf kroketu 2007".

V souvislosti se zavedenim Zapisu z turnaje, ktery ma predev§im zabezpecit vicepresidentovi kontrolu
jednotlivych utkani a celkovych vysledkd turnaje a vytvorit formalni zodpovédnost manaZera za cely prubéh
turnaje, jsou navrhovany tyto dpravy:

V) V Ustanoveni F1(a) se véta "Na turnaje vysSich tfid (FirstClass, GrandSlam a ExtraClass) vicepresident
asociace obvykle jmenuje Delegata, ktery zhodnoti organizatné-technické zabezpeceni turnaje podle
kritérii stanovenych vicepresidentem." zruduje.

VI) V Ustanoveni O1(c)(1) se slova "data tykajici se pribéhu a vysledkl turnaje" nahrazuji slovy "Zapis
z turnaje (viz Pfiloha 1), v pripadé jeho nedodani, véetné kompletnich vysledki je Poradatel povinen
vratit zGastnénym hrac¢im startovné".

VII) V Ustanoveni M1(i)(7) se slova "Pfiloha 1" nahrazuji slovy "Pfiloha 2".
VIIl) V Ustanoveni M1 se vklada za odstavec (m) novy odstavec (n), ktery zni:
"n. ZAPIS Z TURNAJE Vyplnit piislusnou ¢ast Zapisu z turnaje (viz Pfiloha 1).
Dosavadni odstavce (n) a (0) se oznaduji jako odstavce (0) a (p).
IX) V Ustanoveni R1 se vklada za odstavec (b) novy odstavec (c), ktery zni:
"c. ZAPIS Z TURNAJE Vyplnit piislusnou ¢ast Zapisu z turnaje (viz Pfiloha 1).
Dosavadni odstavce (c) a (d) se oznacuji jako odstavce (d) a (e).
X)  Za Ustanoveni Z se vklada nova PRILOHA 1 ZAPIS Z TURNAJE

Dosavadni PRILOHA 1 BREAK ZE CTYR KOULI se oznaduje jako PRILOHA 2 BREAK ZE CTYR
KOULI.
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ZAPIS Z TURNAJE

NAZEV TURNAJE:

O OPEN|DATUM KONANi:

MiSTO KONANi:

] ASOCIACNi CROQUET

BODOVA HRA

[ SINGL

[0 DEBL

O LEVEL HRA 0 HRA PODLE ROZSIRENYCH PRAVIDEL O HANDICAPOVA HRA

O LocAL [ cLuB [ FIRSTCLASS [0 GRANDSLAM [0 EXTRACLASS

[0 GOLF CROQUET ... BODOVA HRA [ sINGL [J DEBL

O LEVEL HRA [0 HANDICAPOVA HRA

PORADATEL:

MANAZER TURNAJE: REDITEL TURNAJE:

HANDICAPPER: TURNAJOVY ROZHODCI:

POCET A VELIKOST KURTU: KOULE: VYSE STARTOVNEHO:

RYCHLOST KURTU: ZACATEK TURNAJE:

ROZCHOD, MATERIAL A KOTVENI BRANEK: [KONEC TURNAJE: VYBRANE STARTOVNE:

POCET UCASTNIKU: ODVOD ZE STARTOVNEHO:
UCASTNICI (v pripadé potteby pouzite pfilohu)
PFijmeni a jméno He | Sen Pfijmeni a jméno He | S PFijmeni a jméno He [ Sen

N 9. A
20 10. wl
s\ 11. o
ay | 12 20 ]
s\ 13. a1 ]
6| 14. 2 ]
A 15. 23! ]
&\ 16. 24 ]

HODNOCENi TURNAJE:

(provede Turnajovy rozhod¢i)

informovanost predem ceny

2b. % média(odkaz na turnaj v médiich) 1b. %% diplomy

Ya propozice (odeslané webmasterovi, ano/ne) Y% ceny

% propozice tyden pfedem (odeslané webmasterovi, ano/ne)
¥ propozice 2 tydny pfedem(odeslané webmasterovi, ano/ne)

informovanost na misté
1b. % nasténka(ano/ne)

Y informace o odpovédnych osobach (manazer, rozhod¢i, handicapper, ano/ne)

% herni systém (dostate¢né vysvétleny ucastnikim)

kurty
2b.
Ya vétsi pocet(ano/ne)
¥ vy$ka travy
% rovnost terénu

Ya spinény pocet (Lc =1, Cl=2, FC = 3, GS = 4, ExC = 4, ano/ne)

% schéma kurtu (zdali je kurt postaven podle pravidel)

formalni zalezZitosti

1b.

Y% zahdjeni turnaje (formalni zahajeni)

% ukonceni turnaje (formalni ukon&eni)

plynulost

1% b. % kontumace a plynulost

¥ dodrzeni za¢atku turnaje
% dodrzeni ¢asového planu

ostatni

1% b. Y kultura turnaje
1 individualni hodnoceni delegata
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HERNI SYSTEM

(v jednotlivych fazich turnaje, v€. plate a poctu vitéznych her)

CASOVE OMEZENE HRY

(¢asové limity v jednotlivych fazich turnaje)

VYSLEDKY ZAPASU (v pfipadé potfeby pouzijte pfilohu, tj. herni plan s vysledky a pofadim zapasu)

Pof. P¥ijmeni a jména hragu Skére Faze Pof. PFijmeni a jména hraci Skore Faze
1. 21.
2. 22.
3. 23.
4. 24.
5. 25.
6. 26.
7. 27.
8. 28.
9. 29.
10. 30.
11. 31.
12. 32.
13. 33.
14. 34.
15. 35.
16. 36.
17. 37.
18. 38.
19. 39.
20. 40.
KONECNE PORADI
Po¥. Pfijmeni a jméno Pof. Pfijmeni a jméno Pof. Pfijmeni a jméno

ZAPIS TURNAJOVEHO ROZHODCIHO

PRILOHY (uvedte obsah, typ a poget stran)

DATUM A PODPIS MANAZERA TURNAJE

DATUM A PODPIS TURNAJOVEHO ROZHODCIHO
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Upravy tykajici se kategorii turnajii Local (zkrdceni Ihity pro moZné zarazeni do Kalendére turnaji a uvolnit
tak podminky pro jeho usporadani, s tim se poji sniZzeni koeficientu turnaje) a Club:

XIl) V Ustanoveni O1(a)(9) se za slova "28 kalendarnich dn(" vkladaji slova ", resp. u turnaje kategorie
Local 5 kalendarnich dna,".

XIl) V Ustanoveni Z1(a)(1)(A) se slova "28 kalendainich dni" nahrazuji slovy "5 kalendarnich dnd".

XII) V Ustanoveni Z1(a)(1)(B) se prvni stfednik nahrazuje teCkou a slova "turnaj bude organizovan jako
handicapovy; v zadném mésté se zpravidla nebudou konat vice nez dva turnaje této kategorie." se
nahrazuji slovy "Turnaj bude organizovan jako handicapovy.".

XIV) V Ustanoveni Z1(a)(3)(C) se snizuje koeficient pro turnaj kategorie Local z 0,4 na 0,3.

Zména minimalniho poctu ucastniki turnaje a ¢asti turnaje Plate (mirné uvolnéni podminek pro usporadani
a uznani turnaje):

XV) V Ustanoveni O1(b) se slova "nez 8 Gcastnik(" nahrazuji slovy "hraéi nez je stanoveno ediktem
vicepresidenta pro danou kategorii turnaje".

XVI) V Ustanoveni S5(c) se slova "6 Gc¢astnik(" nahrazuji slovy "4 Géastnici".
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priloha €. 4:

SOUTEZNIi RAD

H. HRACI

H1 ZPUSOBILOST K UCASTI

a. CLENSTViV AsOCIACI CESKOMORAVSKEHO KROKETU

1.

S vyhradou bodi (2) a (3) se sméji Gcastnit Kalendarovych turnaji pouze:
C. ¢lenové ACMK, ktefi v prisludném roce uhradili &lenské prispévky asociaci;
D. c¢lenové zahraninich kroketovych asociaci.

2. Vicepresident asociace mize toto omezeni na konkrétni turnaj zru$it. Takovy turnaj je
nazyvan otevienym (Open).

3. Hrac ucastnici se svého prvniho ne-otevieného turnaje nespada pod bod (1).

H2 CHOVANI
b. DOPING

1. Za ucelem ochrany zdravi hracéi a fair play je zakazan doping.

2. Za zakazané latky a procedury jsou povazovany ty, které jsou uvedeny v Seznamu
dopingovych tfid a metod MOV, s vyjimkou kofeinu, ethanolu, nikotinu,
tetrahydrocannabinolu a jejich metabolitd.

3. Body (4) a (5) nize se tykaji hraci b&hem soutézi piimo poiradanych Senioratem nebo
vicepresidentem nebo Kalendafovych turnaji, pokud nebyla dotyéna latka nebo
procedura predepsana lékarfem.

4. K poruSeni tohoto Ustanoveni dojde, jestlize:

A. je zakazana latka nalezena v télnich tkanich nebo tekutinach hrace;

B. zjisti se nebo hrag pfipusti, ze pouzil zakdzanou latku nebo metodu;

C. zjisti se nebo hrac piipusti, Ze pomohl, piimél nebo zpusobil, aby jiny hra¢ pouzil
zakazanou latku nebo metodu;

D. hrac¢ se odmitne podfidit nebo prekazi aplikaci bodu (5) nize.

5. Hrac¢ se musi podrobit dopingovému testu kdykoli je o to pozadan funkcionarem k tomuto
ucelu jmenovanym Senioratem nebo vicepresidentem. Test provede osoba nebo osoby
schvélené nebo akreditované v souladu s pozadavky lékafské komise MOV a podle
doporucéenych postupd.

6. Hrag, ktery porusil bod (4) tohoto Ustanoveni nebo srovnatelna ustanoveni fadu jinych
asociaci, které v tomto smyslu Seniorat povazuje za relevantni, bude diskvalifikovan ze
soutéze, které se v dané chvili nebo nasledné ucastni, a podiéha dalsim eventualnim
disciplinarnim postih@im ze strany DaRK za hrubé nesportovni chovani.

c. SAZKY

1. Hrag nesmi pfijmout sazku na sebe ani vsadit na svého protivnika.

2. Hrac ani funkcionar nesmi vsadit ani pfijmout sazku o vysokou sumu, ktera se tyka
vysledku, ktery by mohl ovlivnit.

3. Hrag ani élen ACMK, bez ohledu na to, zda hraje &i nikoli, nesmi provadét zadné kroky

k nesportovnimu ovlivnéni vysledku zadné hry, zapasu ¢i soutéze.

d. DISCIPLINARNIi POSTIH Hraé porusujici Ustanoveni tohoto SoutéZniho fadu mlZe podléhat
dalSimu disciplinarnimu postihu ze strany DaRK. VSechna rozhodnuti Manazera podle
Ustanoveni M1(m), M1(n) a Rozhod¢&iho podle Ustanoveni R2(j) je tfeba za timto u¢elem oznamit
Disciplinarni a rozhodé&i komisi ACMK.
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H3 PRIHLASKY

a. POSTUP Neni-li poradatelem stanoveno v propozicich jinak, musi byt vSechny pfihlasky
smérovany k Manazerovi turnaje.

b. UZAVERKA Neni-li pofadatelem stanoveno v propozicich jinak, uzavérka piihlaéek je shodna
s koncem kontroly prezence pied turnajem. Po jejim uplynuti je pfijeti piihlasky zcela na vdli
Manazera turnaje.

c. DEBLY Neni-li stanoveno poradatelem jinak, pfihlaSky na deblové soutéZze by mély obsahovat
jméno deblového partnera.

d. STARTOVNE Neni-li poradatelem stanoveno v propozicich jinak, plati se startovné az ve chvili
kontroly prezence pied turnajem. Nezaplaceni startovného je divodem k diskvalifikaci hrace
z turnaje.

e. POTVRZENI Uspé&sné piihlaseni bude manazerem potvrzovano pouze na vyslovnou Zadost
prihlaSujiciho se.

f. ODMITNUTI S piihladskami nad stanoveny maximalni poéet bude nakladano v souladu
s Ustanovenim O3. Poradatelé maji pravo odmitnout pfihlaSku i na jiném zakladé, ale jsou
povinni piihlasujicimu se sdélit ddvod.

g. PRIJMUTI V&echny prihlasky dorugené az do asu uzavérky se povazuji za Gsp&$né piijaté.

h. UCAST Ugasti na turnaji se hragi zavazuiji k dodrzovani téchto Ustanoveni.

H4 HRA

a. CAS Neni-li stanoveno poradatelem v propozicich jinak, soutéZ za&ina v 9:30. Hragi musi byt
pfipraveni hrat do soumraku.

b. OHLASENIi SE Vsichni hragi se musi ohlasit v dobé& kontroly predturnajové prezence
Manazerovi. Hodla-li hra¢ opustit misto konani soutéze, ohlasi to taktéz Manazerovi a s jeho
souhlasem tak muze také udinit. Kdokoli je v poZadovany ¢as nepiitomen nebo neschopen hrat,
muiZze byt podle Ustanoveni M1(n) diskvalifikovan.

c. OBUV A ODEV Na kurtu je nutno mit obutu obuv s plochou podrazkou. Je-li tak v propozicich
stanoveno, je tfeba mit prevazné bily odév.

d. TRENINK Neni-li vyslovné ManazZerem stanoveno jinak, hraéi nemaji pravo na kurtu trénovat.

H5 CENY

a. PODMINKY PRO DRZBU Neni-li stanoveno jinak, smi vyherci cen tyto drzet po dobu jednoho
roku (u turnaja, které se opakuji v jiném ¢asovém intervalu, pak po tuto dobu) nebo do chvile, kdy
se 0 né znovu soutézi, cokoli z uvedeného nastane dfive.

b. NEVRACENI Drzitelé cen jsou odpovédni za jejich vraceni pred uplynutim doby stanovené
v odstavci (a) vySe. Neucini-li tak, mohou podléhat eventualnimu Disciplinarnimu postihu.

c. ODPOVEDNOST Drzitelé cen jsou povinni tyto vratit v nepo$kozeném stavu.
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F. FUNKCIONARI

F1 FUNKCIONARI

a.

JMENOVANI Na kazdém turnaji musi byt Turnajovy rozhod&i, Handicapper a Manazer.
Turnajovym rozhod¢&im, kterého jmenuje senior-praetor na zakladé zadosti Poradatele podané
minimalné 28 dnud pred konanim turnaje, musi byt pouze osoba s platnou licenci rozhod¢&iho.
Handicapper a Manazer jsou v predstihu jmenovani Poradatelem. Jedna osoba mize zastavat
i vice nez jednu ze zminénych funkci. Poradatel miize jmenovat pro mimoherni koordinaci ¢innosti
spojenych s poradanim turnaje Reditele turnaje.

PRAVA A POVINNOSTI Tito funkcionafi jsou dohromady odpovédni, kazdy v rozsahu uréeném
timto Radem za interpretaci a uplatiiovani Pravidel a Soutézniho fadu.

ODVOLACI VYBOR Poradatel miize také jmenovat Odvolaci vybor, aby rozhodoval o odvolanich
proti rozhodnutim Manazera a Handicappera nebo o stiznostech na podjaté rozhodovani
Turnajového rozhodciho.
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O. ORGANIZACE TURNAJE

01 KALENDAROVE TURNAJE

a.

POZADAVKY Ma-li se turnaj objevit v Turnajovém kalendafi ACMK, musi Poradatel:

1.

10.

zaslat vicepresidentovi do 31. fijna roku predchazejiciho roku, v némz se turnaj kona,
predpokladané datum, resp. datové varianty, konani turnaje, aby mohlo dojit k sestaveni
navrhu Kalendare turnaju;

zaslat vicepresidentovi do 31. ledna roku, v némz se turnaj kona zakladni prepropozice
turnaje;

zajistit publikaci detailnich propozic v co nejvétSim asovém predstihu pred datem konani
turnaje;

zajistit alespoii takovy pocet kurtl, ktery odpovida pozadavkim stanovenym pro danou
kategorii turnaje;

zajistit koule identického typu;

spolu s ManaZerem stanovit maximalni po¢et ucastnik( turnaje, pifi éemz je vzat do
Gvahu predpokladany herni systém a pocet kurtd;

zajistit, aby byly pfihlaSky zpracovany v souladu s UstanovenimO3;

zajistit, aby byl za kazdého zic€astnéného hraCe odveden Pfispévek z turnaje na udet
asociace ve vySi stanovené Senioratem;

zajistit, aby senior-praetor byl minimaln& 28 kalendainich dnd, resp. u turnaje kategorie
Local 5 kalendarnich dnl, pied konanim turnaje pozadan o jmenovani Turnajového
rozhodg&iho;

zajistit, aby odména Turnajového rozhod&iho s jeho opravnénymi cestovnimi nadhradami
byla odvedena na ucet asociace ve vysi stanovené Senioratem.

MINIMALNi POGET UCASTNIKU Turnaj se nepovazuje za konany, G&astni-li se jej méné& hrash
nez je stanoveno ediktem vicepresidenta pro danou kategorii turnaje.

ZPRAVA Poradatel musi uréit Manazera, nebo jinou vhodnou osobu, aby co nejrychleji po
skonceni turnaje zaslala:

1.

2.

vicepresidentovi kompletni Zapis z turnaje (viz Pfiloha 1), v pfipadé jeho nedodani,
véetné kompletnich vysledki je Poradatel povinen vratit za¢astnénym hraéim startovné;

senioru-kancléfi celkovou sumu Pfispévk( z turnaje a odménu Turnajového rozhodéiho
s jeho opravnénymi cestovnimi ndhradami;
Asocia¢nimu handicapperovi seznam handicapovych korekci;

Disciplinarni a rozhod¢i komisi detaily tykajici se jakéhokoli relevantniho incidentu
tykajiciho se Ustanoveni H2, H3(h), H5(b), R2(j) nebo M1(n).

02 TURNAJOVE PROPOZICE

a.

OBSAH Turnajové propozice musi obsahovat nasledujici informace:

1.

N O ODN

11.
12.

datum a misto konani turnaje;

povaha turnaje stran pravidel a pouzitych pfipustnych odchylek od nich;
jakékoli omezeni tykajici se zpusobilosti hradd se jej ucastnit (handicapovy limit apod.);
pocet a rozméry kurtd;

vnitfni rozchod branek;

typ pouzitych kouli;

predpokladany hruby éasovy plan turnaje;

informace o hernim systému;

datum uzavérky pfihlasek;

¢as kontroly prezence ucastniku;

vySe startovného (do kterého je zahrnut Prispévek pro asociaci);

jméno a kontakt na Manazera turnaje;
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13. jakékoli dalsi informace, které jsou podle nazoru Poradatele uzite¢né pro perspektivni
ucastniky turnaje;
14. maximalni pocet ucastnikd turnaje.
b. PRIPUSTNE FORMY HRY Za pfipustné formy hry se povazuji vSechny varianty uvedené
v Pravidlech asocia¢niho kroketu, 6. edice a Pravidlech WCF golf kroketu 2007.
c. NAZEV Nazev zadného turnaje nesmi bez souhlasu vicepresidenta obsahovat termin "otevieny",
"mistrovstvi" ani jejich gramatické tvary, ¢i cizojazy€né ekvivalenty.

03 POSTUP PRO ZPRACOVANI PRIHLASEK

a. PRIJETI

1. PrihlaSky pfijaté prfed uzavérkou je tfeba zpracovat dohromady a to v nejkratSi mozné
dobé po jejim ukondeni.

2. Jestlize pocet prihlaSek presahne stanoveny maximalni pocet Géastnikl, je automaticky
dana prednost Manazerovi turnaje a minulému vitézi, byl-li jaky; ze zbytku pfihlaSek se
ucastnici turnaje vyberou:

A. na turnaji kategorie ExtraClass podle procedury stanovené Senioratem;

B. na turnaji kategorie GrandSlam bude dana prednost osobé s lepSim umisténim
na gradeovém zebfiCku ke dni uzavérky prihlasek;

C. naturnaji kategorie niz8i nez GrandSlam losem.

3. Neni-li pocet prihlasek vétsi nez stanoveny maximalni pocet Géastniki, mély by byt
v8echny pfihlasky pfijaty.

b. VRACENi STARTOVNEHO Osobé, jejiz prihlaska nebyla pfijata se vrati startovné v pIné vysi.

c. ODMITNUTI Poradatel méze odmitnout prijeti piihlasky i z jiného divodu neZ je nezplisobilost
k Géasti nebo pievis prihlaSek nad maximalnim stanovenym poétem ucastniki, ale pokud tak
udini, je povinen informovat neutspé$ného uchazete o hru na turnaji o ddvodu, ktery jej
k podobnému rozhodnuti vedl.
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M. MANAZER

M1 PRAVOMOCI A POVINNOSTI MANAZERA

Pravomoci a povinnosti manazera jsou nasledujici:

a.

b
c.
d.
e

POCET UCASTNIKU Radit Poradateliim ohledn& maximalniho poétu G&astnikd na turnaji.
LOS Dozorovat nad losem, sdm ucinit los, nebo povéfrit jinou osobu k jeho provedeni.
PORADI HER Rozhodovat o poradi, ve kterém budou hry hrany.

KURTY Pridélovat Géastnikim kurty ke hi'e a prohlasit kurt za nezpusobily ke hie.

CASOVY PLAN Rozhodovat o &asovém planu turnaje, véetn& doby zahajeni a ukon&eni
prisludnych hernich dni turnaje.

TRENOVANIi Rozhodnout kdy hradi smé&ji na kurtech trénovat, eventualné je informovat, ze
takové pravo v souladu s Ustanovenim H4(d) nemaiji.

PRERUSENI HRY Prerusit a odloZit dohrani nedokonéené hry za piedpokladu, Ze Z4dna koule neni
v kritické pozici (viz Pravidlo 6(d)) a zaznamenat stav hry, nebo povéfit jinou osobu, aby tak ucinila.

SVOLENi K ODCHODU Dat, nebo odmitnout dat hragéi svoleni k odchodu z prostoru, kde se
turnaj odehrava.

PROGRAM Upravovat program turnaje dle vlastniho uvazeni, jmenovité:
1. stanovit Casova omezeni pro hry podle Ustanoveni T1;
2. rozhodnout, Ze se budou hrat zkracené hry podle Casti 3D Pravidel (Pravidla 44, 45 a 46);
3. rozhodnout béhem turnaje pred zapocCetim kola, jehoz hry mély byt Easové omezeny, ze
se Casové limity zvySi, nebo zru$i; v tomto pfipadé se zvySeni, nebo odstranéni
¢asovych limitd musi tykat vSech nasledujicich her;
4. rozhodnout, Zze misto vyfazovaciho systému se pouzije systém skupin, Svycarsky systém
nebo systém dvou pavoukd;
5. rozhodnout, Ze pozdéjSi kola soutéze se budou hrat na vice vitéznych her;
zménit handicapové limity pro dany turnaj;

7. urcit takovy typ tie-breaku jaky uzna za vhodné; neurdil-li pred zacatkem turnaje explicitné
jiny typ, ma se zato, Ze jako tie-break byl ur¢en pokus o dosazeni co nejvétdiho poctu bodu
strikerovou kouli v priib&hu jednoho tahu zacinajiciho ze standardniho postaveni kouli pro
break ze &tyf kouli (strikerova koule a druha koule v jednoyardovém okoli prvni branky, treti
koule v jednoyardovém okoli koliku a &tvrta koule v jednoyardovém okoli druhé branky —
viz Pfiloha 2);

8. rozhodnout, Ze se budou hrat paralelni hry podle Pravidla 52;

9. piridélit v asové omezenych hrach ¢as navic u paralelnich her nebo v pfipadé nutnosti i jindy;

10. podle podminek a standardu hry rozhodnout o rozchodu branek.

o

KONZULTACE Spolu s Poradateli rozhodnout o dalSich zménach programu turnaje, pokud
nebudou odporovat Pravidlim nebo témto Ustanovenim.

INFORMACE Informovat hra€e a divaky o jakychkoli zmé&nach v programu.

CENY Osobné predat, nebo jmenovat jinou osobu, aby predala ceny pro vitéze, event. jiné osoby.
DISKVALIFIKACE Diskvalifikovat hrace, ktery porusil Ustanoveni H1, H2, H3(d) nebo H4.
ZAPIS Z TURNAJE Vyplnit pfislusnou ¢ast Zapisu z turnaje (viz Pfiloha 1).

SANKCE Ulozit takové sankce, jaké uzna za vhodné, zahrnujice v to i diskvalifikaci, a to
jakémukoli hradi, ktery:
1. byl nepfitomen nebo neschopen hrat ve chvili, kdy k tomu byl vyzvan Manazerem; nebo
2. trénoval na kurtu bez povoleni Manazera; nebo
3. odmitl hrat v obuvi s plochou podrazkou; nebo
4. se provinil nepfipustnym chovanim.
MIMORADNA OPATRENI Uginit takova opatreni, ktera jsou v pfipadé mimoradnych okolnosti
nutna k zajidténi zdravi, bezpecnosti a zajmu hracu, divaku, poradatelll a hostitelského klubu.
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R. ROZHODCI

R1 TURNAJOVY ROZHODCI

Pravomoci a povinnosti Turnajového rozhodciho, kteryzto musi byt drzitelem licence rozhodciho vydanou
ACMK nebo jinou organizaci, kterou v tomto smyslu povazuje Seniorat za relevantni, jsou nasledujici:

a.

ASISTENTI A ODVOLANI Jmenovat na zaklad& vlastniho uvazeni Rozhod&i a Umpiry ze
seznamu licencovanych rozhod&ich ACMK, aby mu pomahali pfi plnéni dale uvedenych
povinnosti. Neni-li pfitomen dostatek licencovanych osob, mlze coby Umpira jmenovat jinou
vhodnou osobu. Od rozhodnuti Rozhod&iho a Umpira je pfipustné odvolani k Turnajovému
rozhod€imu pouze pred zahranim dal$iho uderu a to ve véci aplikace pravidel, rozhodnuti podle
Pravidla 55 nebo Ustanoveni R2(j). Jestlize je to zapotiebi, jmenuje Turnajovy rozhodd&i pred
zacatkem turnaje Zastupujiciho turnajového rozhodc&iho, a pokud tento vykonava funkci
Turnajového rozhod¢iho, neni od jeho rozhodnuti odvolani.

KONTROLA KURTU Zkontrolovat rozméry a rozestavéni kurtu, aby byly v souladu s podminkami,
které byly pred turnajem oznameny.

ZAPIS Z TURNAJE Vyplnit pfislusnou ¢ast Zapisu z turnaje (viz Pfiloha 1).

ROZHODCI IN CHARGE Jmenovat sebe, nebo Rozhod&iho jmenovaného podle Ustanoveni R1(a)
Rozhod¢&im in charge, a to na zakladé vlastniho uvazeni nebo podle pozadavku kterékoli herni strany.

DALSi ROZHODCOVANI Byt dostupny nebo zajistit, aby osoba jmenovana podle Ustanoveni R1(a)
byla dostupna pro rozhodovani jako Rozhodgi on call, nebo Rozhod&i on appeal nebo Umpire.

R2 ROZHODCIi IN CHARGE

Pravomoci a povinnosti Rozhodgiho in charge, tedy rozhodd&iho fidiciho hru, jsou nasledujici:

a.

INFORMOVAT SE Zjistit stav hry, ujima-li se rozhodovani hry, ktera jiz probiha. Pokud je mezi
hradi v tomto ohledu spor, musi jej rozsoudit jako Rozhod¢&i on appeal.

JEDNAT JAKO VZDY BDELY PROTIVNIK Koncentrovat se pouze na hru a jednat jako neustale
bdély protivnik. Pritomnost Rozhod&iho in charge nezbavuje strikera povinnosti, ani protivnika
prava upozornit, ze bude hran problematicky ader nebo, ze mozna doslo k chybé&, resp. interferenci.

POSUZOVAT UDERY Zaujmout co nejvyhodné&j&i misto pro posouzeni priib&hu a vysledku tderu.

CINIT ROZHODNUTi Rozhodovat vsechny otazky tykajici se faktického stavu a Pravidel,
s vyhradou prava kteréhokoli hrace odvolat se k Turnajovému rozhod€imu podle Ustanoveni R1(a).
Pfi rozhodovani, zda je koule vzhledem k jiné blokovana, se v pfipadé pochyb obecné preferuje
pozitivni odpovéd.

POSKYTOVAT INFORMACE Na pozadani kdykoli poskytnout kterémukoli hrac¢i informace
tykajici se stavu hry. Nicméné rozhodnuti, zda je koule vzhledem k jiné blokovana, nemize byt
ucinéno, pokud na zadatku tahu striker nezada o blokované zdvizeni.

CITOVAT PRAVIDLA Citovat dle vlastni uvahy nebo na pozadani Pravidla, ktera se tykaji konkrétni
situace. Takovata informace mize byt podana pied jakymkoli iderem, u kterého je pravdépodobné,
Ze by se na néj dané Pravidlo vztahovalo. Hraéim nemize poskytovat Zadny jiny druh rad.

VYSVETLOVAT POCHYBENI (FAULTS) Vysvétlit hradi, ktery se dopustil pochybeni, povahu
tohoto pochybeni bud na zakladé vlastni Gvahy nebo na pozadani.
UPRAVOVAT ROZESTAVENI Ma-li to prakticky vyznam a neni-li to na zavadu jiné hie na kurtu:

1. na pozadani kteréhokoli hra¢e uvést do spravného stavu kurt a jeho vybaveni pred
zacatkem hry;

2. na pozadani kteréhokoli hra€e uvést znaceni hranic, branku nebo kolik do stavu, ktery
predchazel jeho podstatné zméné;

3. na pozadani strikera uvést do spravného stavu branku nebo kolik a vykonat testy
a upravy pozic kouli podle Pravidel 3(a)(3) a 3(b)(3).

NAPRAVOVAT POSKOZENI Podle vlastni Givahy napravit jakékoli zvlastni poskozeni kurtu.
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j. TRESTAT PORUSOVANI PRAVIDEL Penalizovat kteréhokoli hrage za poruseni Pravidel nebo
jiné nepatficné chovani tak, aby bylo v daném pripadé co nejlépe dosazeno spravedinosti. Tato
pravomoc by méla byt vyuZivana co mozna nejméné a hrac¢ se v souvislosti s ni mize odvolat
k Turnajovému rozhod&imu podle Ustanoveni R1(a).

k. ZVLASTNi PRAVOMOC Délat cokoli jiného, co je nezbytné pro vykon povinnosti Rozhod&iho
in charge.

R3 ROZHODCi ON CALL

Rozhod¢&im on call je Turnajovy rozhod&i, nebo jiny Rozhod&i nominovany podle Ustanoveni R1(a), ktery
je pozadan, aby rozhodl pfed tim, nez k dané udalosti dojde. S vyhradou nasledujicich odstavcl jsou
béhem rozhodovani jeho prava a povinnosti identické jako Rozhod&iho in charge. Z{stava Rozhod&im on
call do chvile nez opusti kurt ve vife, ze vykonal svou povinnost.

a. INFORMOVAT SE Nejprve se musi informovat o stavu hry v rozsahu nezbytném pro posouzeni
otazky pro niz byl zavolan. LiSi-li se hraci v ndzorech musi spor rozsoudit jako Rozhod¢&i on appeal.

b. BLOKOVANA ZDVIZENIi Je-li zavolan, aby rozhodl o blokovaném zdvizeni, musi nejprve zjistit,
zda zadatel jeSté nezahdijil tah a Ze je protivnik odpovédny za pozici pfislusné koule.

c. ODVOLANI Kterykoli hraé se miiZze od jeho rozhodnuti odvolat k Turnajovému rozhodéimu podle
Ustanoveni R1(a).

R4 ROZHODCIi ON APPEAL

Rozhod¢&im on appeal je Turnajovy rozhod¢i, nebo jiny Rozhod&i nominovany podle Ustanoveni R1(a),
ktery byl pozadan, aby rozhodl jakoukoli otdzku tykajici se fakt nebo Pravidel poté, co dana udalost
nastala. Otazku muze rozhodnout pozorovanim nebo zjistovanim. S vyhradou néasledujicich odstavcu
jsou bé&hem rozhodovani jeho prava a povinnosti identické jako Rozhod¢iho in charge. Zlstava
Rozhod¢&im on appeal do chvile nez opusti kurt ve vife, Zze vykonal svou povinnost.

a. OSOBNi POZOROVANI Sledoval-li Rozhodg&i on appeal dotyénou udalost osobné a je spokojen
s tim, co vidél, mlze otazku rozhodnout bez daliho zjiStovani; o této skuteénosti je hrace
povinen informovat.

b. ZJISTOVANI V ostatnich piipadech musi Rozhod&i on appeal rozhodnout po dikladném zjisténi
v8ech relevantnich okolnosti. Mél by vyslechnout obé strany a podle svého uvazeni i jiné svédky.
Hrace musi informovat o ¢emkoli, co osobné& pozoroval, je-li to pro dané rozhodnuti relevantni.
Rozhodnout musi podle svého nejlepSiho védomi a svédomi.

c. KOMPROMISNi ROZHODNUTI Jako posledni moznost mlZe Rozhod&i on appeal vydat
kompromisni rozhodnuti. To mdze zahrnovat arbitrarni zménu umisténi kolicki a kouli, poGtu
zbyvajicich handicapovych tahu, zbyvajiciho ¢asu i poradi ve hie. Rozhodéi on appeal mize
také rozhodnout, ze hra se zapocne znovu.

d. POCHYBENI Rozhod¢i on appeal nesmi rozhodnout, e do$lo k pochybeni podle Pravidla 28(a),
pokud jej osobné& nepozoroval nebo jej nedosvédcil Rozhod&i — pozorovatel nebo pokud striker
nepfripustil fakta, ktera k takovému zavéru jednoznacné vedou.

e. ODVOLANI Kterykoli hraé se miiZze od jeho rozhodnuti odvolat k Turnajovému rozhod&imu podle
Ustanoveni R1(a).

R5 ROZHODCIi - POZOROVATEL

Rozhod¢im — pozorovatelem je Rozhod¢i, ktery neni ani Rozhod¢i in charge, ani Rozhod¢&i on call, ani
Rozhod¢i on appeal a jeho pravomoci a povinnosti jsou nasledujici:

a. CHYBY Intervenovat, slysi-li, Ze byla pfipusténa chyba, a zajistit, aby hra pokraovala podle
Pravidel.
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b. CHYBNE INFORMACE Intervenovat, slysi-li Ze hraé poskytuje chybné informace o Pravidlech
nebo o Ustanovenich Soutézniho fadu.

c. KOULE CHYBNE ODSTRANENA V handicapové hie intervenovat, byla-li koule chybné odstranéna
Z kurtu (Pravidlo 38).

d. NABIDNOUT INFORMACE Nabidnout relevantni informace Rozhod&imu on appeal.

e. STAT SE IN CHARGE Pozadat Turnajového rozhod&iho, aby jej povéfil fizenim hry. Je-li
jmenovan Rozhod&im in charge poté, co osobné pozoroval, Ze doslo k ur€ité chyb&, nesmi na
tuto skute¢nost upozornit Zadného hrace pred uplynutim reklamacéni Ihity, ani vydat rozhodnuti,
ze k takové chybé doSlo, nebyl-li navrh na podobné rozhodnuti podan hraéem.

R6 UMPIRE

Umpire je osoba nominovana Turnajovym rozhod&im podle Ustanoveni R1(a), a jejiz pravomoce
a povinnosti jsou uréeny nasledovné:
a. ON CALL Konat jako Rozhodgi on call pfi rozhodovani zda:
1. koule zasahla jinou kouli;
2. koule se pohnula nebo zachvéla;
3. koule zasahla kolik.

b. ON APPEAL Konat jako Rozhod¢i on appeal pfi rozhodovani zda:
1. koule projela brankou v poradi nebo je v pozici, aby tak mohla ucinit;
2. koule je mimo kurt.
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B. HANDICAPY
B1 HANDICAPY

a. HANDICAPOVY TURNAJ Turnaje nejnizdich dvou kategorii (Local, Club) a herni systém Plate,
ktery je pfi nich hran, jsou automaticky handicapové.

b. HANDICAPOVACi PROCEDURA Seniorat stanovi procedury pro pridélovani handicap novym
hra¢lm a pro Gpravu handicapt existujicich, jakoz i pro jejich automatickou zménu.

c. HANDICAPOVE CiSLO Handicapova &isla vede ACMK pro zkracenou 14bodovou hru. Oficialni
handicapy jsou od =3 do 9 po pulbodovych krocich a od 10 do 13 po celogiselnych krocich.

d. ZAPOCITAVANE HRY Za relevantni se pro uéely handicapovaci procedury povazuji pouze hry
zapocitavané do zebricku.

B2 TURNAJOVY HANDICAPPER

Prava a povinnosti Turnajového handicappera jsou nasleduijici:
a. PRIDELENI Piidélit handicapové &islo novému hragi podle procedur stanovenych Senioratem.

b. ZMENA V piipadé nutnosti zménit existujici handicap hraée podle procedur stanovenych
Senioratem.
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T. CASOVE OMEZENE HRY

T1 POVOLENE CASOVE LIMITY

a.

C.

PRED HROU Manazer miize stanovit ¢asovy limit ne mensi nez 3 hodiny (2,5 hodiny ve
vikendovém turnaji):
1. na vSechny hry v dané soutézi, za predpokladu, Zze je to v predstihu oznameno
v propozicich k turnaji, anebo za okolnosti hodnych zvlastniho zietel i bezprostfedné
pred zaCatkem turnaje; nebo
2. na kterékoli kolo soutéze, za pfedpokladu, ze pro kola nasledujici bude stanoven ¢asovy
limit stejny, nebo vy38i, nebo zadny, a to v pfipadé, ze je to v pfedstihu oznameno
v propozicich k turnaji, anebo za okolnosti hodnych zvlastniho zietele bezprostfedné
pred zaCatkem daného kola soutéze.

BEHEM HRY Pokud nebyl stanoven &asovy limit podle odstavce (a), miize Manazer za okolnosti
hodnych zvlastniho zretele stanovit limit jedné hodiny na kteroukoli hru, ktera probiha jiz nejméné
2 hodiny (1,5 hodiny ve vikendovém turnaiji).

JINE FORMY HRY Casové limity stanovené podle Ustanoveni T1(a) pro jiné formy hry jsou:

1. pro 14 bodové hry na standardnich kurtech ne mensi nez 1,5 hodiny;

2. pro kratky kroket nebo pro 14 bodové hry na kurtech o rozméru délkové jednotky menSi
nez % standardnich 7 yard ne mens$i nez 1 hodina.

T2 VYPRSENi CASOVEHO LIMITU

a.

OBECNY POSTUP

1. Byl-li na danou hru stanoven €asovy limit, hra¢i by méli zafidit, aby nezavisla osoba,
anebo v krajnim pfipadé jeden z nich, byl odpovédny za zietelné ohlaseni, ze bylo
dosazeno €asového limitu.

2. Hra nasledné pokraduje po dodatecny Casovy Usek, béhem néjz striker dokonéi svij tah
a jeho protivnik pak odehraje jeden tah. Pro samotny el posouzeni, zda strikeriv tah
konéi pied, anebo poté co bylo oznameno dosazeni ¢asového limitu, se ma zato, Ze jeho
tah kondi a protivnikiv zacéina ve chvili, kdy proved!| Gder do strikerovy koule, nebo kdy
se mélo zato, ze tak ucinil v poslednim uderu svého tahu.

3. Strana, kterd dosahla vétSiho poétu bodl na konci dodateéného asového Gseku je
vitézem. Pokud obé strany dosahly stejného pottu bodU, hra pokracuje, a strana, ktera
dosahne bodu nejdfive, bude vitézem (jakékoli dalSi body dosazené v tomto poslednim
uderu se ignoruji).

HANDICAPOVE HRY Bé&hem dodate¢ného ¢asového tseku a ani bezprostiedn& po ném nelze
hrat handicapové tahy ani piltahy. Pokracuje-li hra i po skonéeni dodateéného ¢asového useku
podle (a)(3), sméji pak byt handicapové tahy nebo pultahy hrany.

OBNOVENIi CASU Tato ustanoveni podiéhaji Pravidlu 53(g)(2) a Ustanoveni R4(c).

T3 OMEZENi POCTU TAHU

APLIKOVATELNOST Jako alternativu k jednohodinovému ¢asovému limitu stanovenému podle
Ustanoveni T1(b), nebo k posledni hodiné ¢asového limitu stanoveného podle Ustanoveni T1(a),
mize Manazer omezit poGet zbyvajicich tahi kazdé ze stran na 12 (do tohoto limitu se
nezapocitavaji handicapové tahy).

ZACATEK Podetné omezené tahy zadnou bezprostredné po konci dodateéného ¢asového tseku
definovaného v Ustanoveni T2(a)(2).

KONEC Neskondgila-li hra predtim, nez byly tyto tahy vyCerpany, stane se strana, ktera dosahla
vétsiho poctu bodl vitézem. Pokud obé strany dosahly stejného poétu bodu, pokraduje hra podle
Ustanoveni T2(a)(3).
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S. HERNi SYSTEMY NA TURNAJI

Herni systém miuze byt zvolen jako jeden z dale uvedenych, eventualné jako jejich kombinace. Neni-li
pouzit v koncové fazi vyrazovaci systém, mél by herni systém umozfiovat urCeni poradi hraci
odpovidajici ve vyfazovacim systému vitézi, porazenému finalistovi, porazenym semifinalistim
a porazenym Gtvrtfinalistim. Vitéz turnaje nesmi byt ur¢en pomoci tie-breaku; v pfipadé, Ze vitéz vzejde
z finale, nemélo by toto finale byt mimo okolnosti hodnych zvlastniho zretele asové omezeno.

S1 VYRAZOVACI SYSTEM

NASAZOVANI Na level (nehandicapovych) turnajich je pfipustné nasazeni 2, nebo 4, nebo
8 hracl a to podle piedturnajového umisténi na gradeovém Zebficku. Jsou-li nasazeny 2 osoby,
potom tak, aby se spolu utkaly ve finale. Jsou-li nasazeny 4 osoby, potom tak, aby se
1. nasazeny utkal se 4. nasazenym v semifinale a 3. nasazeny se 2. nasazenym v semifinale. Pro
8 nasazenych se postupuje analogicky (1. s 8. ve &tvrfinale, 4. s 5. ve &tvrtfinale, 3. s 6. ve
Stvrtfinale a 2. se 7. ve Ctvrtfinale). Primarnim Gelem nasazovani je zajisténi situace, aby se
lepSi hradi utkali pokud mozno az v zavérecnych fazich turnaje, nikoli aby nasazeni hradi ziskali
bye (volny los). Na handicapovych turnajich neni pfipustné nasazovani.

LOS S vyhradou odstavce (a) se los provede nasledovné:

1. Pocet prihladenych se odecte od mocniny 2 (8, 16, 32, 64, ...), ktera je rovna, nebo vétsi
nez podet Ucastnikd. Tento rozdil piedstavuje pocet hracl, ktefi v 1. kole ziskaji bye
(volny los neboli ma se o nich zato, ze porazili fiktivniho hrace se jménem "Bye").

2. Pocet hracl, ktefi ziskali bye se odeéte od pottu Géastnikl. Tento rozdil udava pocet
hraca v 1. kole.

3. Je-li poCet bye sudy, polovina po¢tu bye se umisti na zaCatek pavouka a polovina na
konec pavouka. Je pripustné v ramci polovin pavouka pocet bye dale rovnomérnégji délit
do pfisluSnych &tvrtin, osmin, Sestnactin (atd.) pavouka, je-li to dle nazoru manazera
turnaje v dané situaci rozumné. Je-li poCet bye lichy, umisti se o jeden bye vice na konec
pavouka.

4. Hradi jsou poté nahodné losovani a v poradi, v jakém byli vylosovani jsou jejich jména
umisténa do pavouka.

5. PRIKLAD &. 1: 21 prihladenych znamena, Ze 11 osob ziska bye pro 1. kolo (32 — 21 = 11)
a 10 osob (21 — 11 = 10) se utkd v 1.kole. Nebude-li rozhodnutim manazera pocet bye
rozdélen rovnhomeérnéji, potom prvnich pét vylosovanych osob ziskad bye pro 1. kolo,
dalSich 10 osob se utka v prvni kole (6. se 7., 8. s 9., 10. s 11., 12. s 13. a 14. s 15)
a dalSich Sest vylosovanych osob (16., 17., 18., 19., 20. a 21.) ziska bye pro 1. kolo.

6. PRIKLAD &. 2: 12 pfihladenych, z 8ehoZ 2 osoby jsou uréeny k nasazeni znamena, ze
4 osoby (16 — 12 = 4) ziskaji bye (z toho 2 nasazené) a 8 osob (12—-4 = 8) se utka
v prvnim kole. Nebude-li rozhodnutim manazera pocet bye rozdélen rovnomérnéji, potom
1. nasazeny ziskava bye, prvni vylosovany ziskava bye, dalSich 8 vylosovanych se utka
v prvnim kole, desaty vylosovanych ziskava bye a 2. nasazeny ziskava bye.

S2 SYSTEM DVOU PAVOUKU (DRAW/PROCESS)

a.

DRAW Prvni pavouk, zndmy jako Draw, je sestaven obdobné jako pavouk ve vyfazovacim
systému podle Ustanoveni S1 s tim, ze se fiktivné predpoklada, ze je pfitomen takovy pocet
GcGastniku, ktery je roven mocniné dvou a hra¢im jsou postupné pridélena &isla od 1 do pfisludné
mocniny dvou. Osoby, které ziskaly v prvnim kole bye, se tak tedy fiktivné utkavaji
s neexistujicim hra¢em (oznaCovanym jako "Bye"), ktery ma nicméné pridéleno &islo.
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PROCESS Druhy pavouk, znamy jako Process, je sestaven tak, ze jsou hraci podle disel
pridélenych jim v pavouku Draw sefazeni nasledovné:

[ 1 az 8 Géastnikii 1 5 3 7 2 6 4 8 |
9 a3 16 ucastniki prvnl’osma 1 9 5 13 3 11 7 15
druhéa osma 2 10 6 14 4 12 8 16
prvni osma 1 17 9 25 5 21 13 29
17 a3 32 Géastnikii dvruha osma 3 19 11 27 7 23 15 31
treti osma 2 18 10 26 6 22 14 30
Ctvrtd osma 4 20 12 28 8 24 16 32

Pro 33 az 64 ucéastnik( se za kazdé Cislo analogicky zapi$e &islo o 32 vy$Si (1. osma tedy
bude vypadat: 1 33 17 49 9 41 25 57), pro 65 az 128 G¢astnik( se za kazdé ¢islo
z Processu pro 33 az 64 analogicky zapiSe Cislo o 64 vétSi (1. osma tedy bude vypadat
nasledovné: 1 65 33 97 17 81 49 113) atd.

Cisla pridélena fiktivnim hraélm v Draw predstavuji fiktivni hrade i v Processu a kterykoli z hraéa,
ktery je s nimi sparovan, ziskava v Processu bye.

Aby se zabranilo nevyrovnanému Processu s velkym mnozstvim izolovanych bye (fiktivnich
hracéh), je pro pocet ucastnikii mezi mocninami dvou zahodno Draw sestavit tak, Zze v horni

poloviné pavouka Draw jsou fiktivnim hra¢im pridélovana suda ¢isla a ve spodni poloviné licha
Cisla.

PRIKLAD Pro 11 G¢astnik( bude postup vypadat takto:
1. 11 osob znamena 5 osob, které ziskaji bye (16 —11 =5) a 6 osob, které se utkaji
v 1. kole (11 =5 =6).
2. 5 bye se rozdéli tak, ze dva bye budou v horni poloviné pavouka Draw a tfi ve spodni
poloviné pavouka Draw. Podle doporuceni Ustanoveni S2(d) se fiktivnim hrac¢im piidéli

nejvyssi licha ¢isla (15, 13, 11).
3. Pavouk Process je sestaven v souladu s Ustanovenim S2(b). Zakladni osnova pavouki

bude tedy vypadat takto:
DRAW PROCESS

1. \ 1. \
2. Bye / 9. /
3. \ 5.

4. Bye / 13. Bye /
5. \ 3.

6. / 11. Bye /
7. \ 7.

8. / 15. Bye /
9. \ 2. Bye \
10. / 10. /
11. Bye \ 6. \
12. / 14, /
13. Bye \ 4. Bye \
14, / 12. /
15. Bye \ 8.

16. / 16. /

28/40



g. VITEZ Vitéz vzejde ze zapasu mezi vitézem pavouku Draw a vitézem pavouku Process. Viyhrala-li
oba pavouky jedna osoba, stane se celkovym vitézem ona a porazeni finalisté mohou hrat
o celkové druhé misto.

h. VARIANTY Jsou pfipustné nasledujici varianty, které v jisté fazi pavouky Draw a Process spojuji
do nové vytvoreného jediného hlavniho pavouku:

1. VARIANTA A V pavoucich Draw a Process se necha odehrat semifinale. Pokud ve hre
zlstal:

A. 4 hragi, pak se rozlosuji do semifinale v nové vytvofeném hlavnim pavouku;

B. 3 hradi, pak ten, ktery by se dostal do finale jak v Draw tak v Processu, postupuje
do finale v nové vytvofeném hlavnim pavouku a zbyli dva hra¢i se utkaji
v jediném semifinale v nové vytvofeném hlavnim pavouku;

C. 2 hradi, pak oba postupuji do finale v hlavnim pavouku a semifinale v hlavnim
pavouku se nekona.

2. VARIANTA B V pavoucich Draw a Process se necha odehrat &tvrtfinale. Pokud ve hie
zlstalo:

A. 8 hradu, pak se rozlosuji do Gtvrtfinale v nové vytvoreném hlavnim pavouku;

B. 7 hracu, pak ten, ktery by se dostal do semifinale jak v Draw, tak v Processu, je
umistén na pozici 1 v nové vytvoreném hlavnim pavouku a pro &tvrtfinale ziskava
bye, pozice 2 se necha prazdnou (obsadi se fiktivnim hra€em) a na pozice 3 az 8 je
zbylych Sest hracl rozlosovano;

C. 6 hrach, pak ti dva hradi, ktefi by se dostali do semifindle jak v Draw, tak
v Processu jsou umisténi na pozice 1 a 8 (konkrétni pozice je pfidélena
konkrétnimu hraci losem) v nové vytvofeném hlavnim pavouku a pro &tvrtfinale
ziskavaji bye, pozice 2 a 7 se nechaji prazdné (obsadi se fiktivnimi hraci) a na
pozice 3 az 6 jsou zbyli &tyfi hradi rozlosovani;

D. 5 hrach, pak ti tii hradi, ktefi by se dostali do semifindle jak v Draw, tak
v Processu jsou umisténi na pozice 1, 3 a 8 (konkrétni pozice je pfidélena
konkrétnimu hraci losem) v nové vytvofeném hlavnim pavouku a pro &tvrtfinale
ziskavaji bye, pozice 2, 4 a 7 se nechaji prazdné (obsadi se fiktivnimi hraci) a na
pozice 5 az 6 jsou zbyli dva hraci rozlosovani;

E. 4 hraci, pak jsou vSichni hradi rozlosovani pfimo do semifinale v nové
vytvofeném hlavnim pavouku a &tvrtfinale se v hlavnim pavouku nekona.

S3 SKUPINY

a. NASAZOVANI Je-li vice skupin, miZe byt do kazdé z nich nasazen jeden hra¢ podle
predturnajového umisténi na gradeovém ZzebfiCku. V pripadé potfeby je mozno hrace podle
predturnajového umisténi na gradeovém ZebfiCku rozdélit do nékolika losovacich ko$l
a z kazdého ko3e vylosovat do skupiny jednu osobu.

b. SYSTEM Ve skupiné se utka kazdy hra¢ s kazdym dal$im.

c. URCENIi PORADI Hragi jsou sefazeni podle poétu vitéznych zapast.

d. TIE Dosahlo-li vice hradu stejného poctu vitéznych zapast, umisti se v celkovém poradi Iépe ten,
ktery vyhral vice vzajemnych zapast mezi témito hradi, ktefi dosahli stejného pottu vitéznych
zapasu. Nelze-li takto uréit poradi, pouzije se tie-break, uréeny podle Ustanoveni M1(i)(7).

e. POSTUP Navazuje-li na systém skupin jakykoli dal3i systém, pak pro nasazeni do n&j musi platit,
ze vSichni vitézové skupin jsou traktovani stejné. Postupuje-li ze skupiny vice nez jedna osoba,
pak musi postupovat ze vSech skupin stejny pocet a druzi postupujici ze skupin musi byt
traktovani stejné jako druzi postupujici z jinych skupin. Posledni véta plati analogicky pro treti,
étvrté a dalSi postupujici ze skupin.
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S4 SVYCARSKY SYSTEM

a.

POCET KOL Podget kol by mél za normalnich okolnosti byt alespoii o dva vétsi nez podet kol
v Cistém vyrazovacim systému.

b. SPAROVANI Pro sparovani hraél se v sestupné relevanci pouzije nasledujici postup:

d.
e. TIE
1.
2.
3.
4.
S5 PLATE
a.
b.
C.

1.
2.
3.

5.

Pary v 1. kole se ur€i losem.

Zadny hra¢ nesmi hrat s jinym hraéem vicekrat nez jednou.

Hradi jsou sefazeni podle poétu vitéznych zapast; v piipadé, Ze vice hraéi dosahlo
stejného pocétu vitézstvi, jsou tito hra€i mezi sebou sefazeni losem.

Parovani pro dalsi kolo se provede nasledovné:

dva hradi na za¢atku seznamu;

dva hraci na konci seznamu;

dalSi dva nesparovani hraci na zacatku seznamu;

dalSi dva nesparovani hra¢i na konci seznamu a tak dale, dokud nejsou
sparovani vsichni.

Nelze-li hrace sparovat podle bodu (4), sparuje se s nesparovanym hracem s nejblizSim
poctem vitézstvi.

oDow>

LICHY POCET Je-li na za&atku lichy po&et hraét nebo dojde-li v priib&hu turnaje ke zméné podtu
hracél na lichy podet, zavede se fiktivni hra¢ se jménem "Bye", jehoZ permanentni skdre je nula
vyhranych zapasu. Hrac, ktery je sparovan s fiktivnim hraéem Bye si pro uéely vyhodnoceni
turnaje zapodita vitézstvi; Zadny hra¢ nemuze byt sparovan s fiktivnim hracem Bye vice nez
jednou. Zméni-li se v prubéhu turnaje pocéet hracl na sudy, fiktivni hra¢ Bye se vyskrtne.

URCENIi PORADI Hragi jsou sefazeni podle poétu vitézstvi, do nichZ je zapo&itano i eventualni
vitézstvi nad fiktivnim hraem Bye.

Maiji-li dva hradi, ktefi se spolu jiz utkali, stejny pocCet vitézstvi, Iépe se umisti ten, ktery
vyhral jejich vzajemny zapas.

Ma-li vice hraci, ktefi se spolu vSichni navzajem utkali, stejny pocet vitézstvi, 1épe se
umisti ten, kdo vyhral vice vzajemnych zapast mezi témtito hradi.

Ma-li vice hracd, z nichz ne v8ichni se spolu navzajem utkali, stejny pocet vitézstvi,
nejlépe z nich se umisti ten, ktery porazil vdechny tyto ostatni hrace, ktefi vyhrali stejny
pocet zapasu.

Neni-li takto uréeno pofadi, pouzije se v pfipadé potieby tie-break uréeny podle
Ustanoveni M1(i)(7).

URCENI Organizovan je jako dopliikovy turnaj k hlavnimu turnaji a je uréen pouze pro hrade,
ktefi vypadli z herniho systému hlavniho turnaje.

SYSTEM HRY Pro turnaj je mozno pouzit kterykoliv ze systémil S1, S2, S3 nebo S4.

MINIMALNi POCET HRACU Plate se nepovazuje za konany, tcastni-li se jej méné nez 4 éastnici.
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Z. TURNAJE, ZEBRICKY A VYJIMKY

Z1 ZARAZENiI TURNAJU

V ramci ACMK existuji dva typy Kalendafovych turnajd: turnaje poradané podle pravidel asociaéniho
kroketu a turnaje porfadané podle pravidel golf kroketu.

a. ASOCIACNI KROKET
1. KATEGORIE V ramci ACMK existuje 5 kategorii Kalendarovych turnaj:

A.

D.

E.

LOCAL Pro turnaj kategorie Local se nepouzije Ustanoveni O1(a)(1) a (2),
termin ohlaseni turnaje pro zarazeni do Kalendare turnaji ¢ini 5 kalendarnich
dni pred konanim turnaje. Turnaj bude organizovan jako handicapovy.

CLUB O zarazeni turnaje do kategorie Club rozhodne vicepresident. Turnaj bude
organizovan jako handicapovy.

FIRSTCLASS O zarazeni turnaje do kategorie FirstClass rozhodne vicepresident.
Zadosti o zarazeni turnaje do této kategorie vicepresident zpravidla nevyhovi,
pokud poradatel tento turnaj jiz neporadal v minulém roce alespon v kategorii Club.
GRANDSLAM O zarazeni turnaje do kategorie GrandSlam rozhodne vicepresident;
v zadném roce se v CR nebudou konat vice nez 4 turnaje této kategorie.
EXTRACLASS O zarazeni turnaje do kategorie ExtraClass rozhodne Seniorat.

b. ZARAZENIi Konkrétni podminky pro poradani prislusné kategorie turnaje stanovi
vicepresident svym ediktem.
c. ZEBRICEK

B.

TYP Zebfi¢ek se vede pomoci gradeového systému popsaného dale. Hlavnim
ukazatelem rozhodnym pro pofadi v Zebri¢ku je grade, vedlejSim pak index. Za
relevantni se pro ucely zebfi¢ku povazuji pouze zapasy odehrané nebo alespon
zahdjené v souladu s Pravidlem 4(a) Pravidel asocia¢niho kroketu, 6. edice nebo
umisténim prvni koule hry na jednu ze dvou startovnich Car:

i. na turnaji poradaném pod zastitou ACMK a soudasné;

ii. mezi hraci ucastnicimi se turnaje v souladu s Ustanovenim H1(a)(1)(A)

nebo H1(a)(3).

PRED PRVNIM ZAPASEM Pred prvnim zapasem na svém prvnim turnaji
dostane hrac pridélen index 1 100 bodl a grade 500 bod.
INDEX Po vitézné hie na turnaji se hradi index zvysio K *50/ (1 + 10 * (D / 500))
bodil, po prohrané hie se jeho index snizi o K * 50/ (1 + 10 » (D / 500)) bodu.
K je koeficient uréeny kategorii turnaje a €ini 1,2 pro ExtraClass, 1,1 pro GrandSlam,
1,0 pro FirstClass, 0,6 pro Club a 0,3 pro Local. Pro herni systém Plate je
koeficient o 0,2 nizSi, nez je koeficient turnaje, pfi némz se Plate hraje. D je na
handicapovém turnaji rovno nule, na nehandicapovém turnaji rovno rozdilu mezi
predzapasovym indexem vitéze a pfedzapasovym indexem porazeného.
GRADE Jakmile se zméni index hrace, zméni se i jeho grade, a to tak, aby
se novy grade rovnal Cislu (a * PfedchoziGrade) + (Novylndex * (1 — a)), kde
a= 0,8 + ((PfedchoziGrade — 1 000) / 10 000), tak aby a spadala do intervalu
<0,9; 0,97>.
PORADI HRACU Hragi jsou v Zebfitku sefazeni podle svého gradeu, pii rovnosti
gradeu podle svého indexu. Hrad, ktery se nezicastni po dobu 24 mésicli Zadného
turnaje, nebude v publikovaném Zzebfi¢ku uvadén, jeho index a grade bude nicméné
veden i nadale pro pfipad budouci G¢asti na turnaiji.

b. GOLF KROKET
1. KATEGORIE V ramci ACMK existuje 1 kategorie Kalendarovych turnajd.
2. ZEBRICEK

A

TYP Zebfi¢ek se vede pomoci gradeového systému popsaného dale. Hlavnim
ukazatelem rozhodnym pro pofadi v Zebri¢ku je grade, vedlejSim pak index. Za
relevantni se pro ucCely zebficku povazuji pouze zdpasy odehrané na turnaji
poradaném pod zastitou ACMK.

PRED PRVNIM ZAPASEM Pfed prvnim zapasem na svém prvnim turnaji
dostane hrac pridélen index 90 bodU a grade 40 bodu.
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C. INDEX Po vitézné hie na turnaji se hradi index zvysi o 5/ (1 + 10 » (D / 50)) bodd,
po prohrané hie se jeho index snizio 5/ (1 + 10 * (D / 50)) bodd. D je rovno rozdilu
mezi pfedzapasovym indexem vitéze a pfedzapasovym indexem porazeného.

D. GRADE Jakmile se zméni index hrace, zméni se i jeho grade, a to tak, aby se
novy grade rovnal &islu (0,9 * PfedchoziGrade) + (Novylndex * 0,1).

E. PORADI HRACU Hragi jsou v Zebfitku sefazeni podle svého gradeu, pfi rovnosti
gradeu podle svého indexu. Hra¢, ktery se nezucastni po dobu 24 mésicl
zadného turnaje, nebude v publikovaném Zzebfi¢ku uvadén, jeho index a grade
bude nicméné veden i nadale pro pfipad budouci u€asti na turnaiji.

Z2 VYJIMKY

Vicepresident je opravnén udélit vyjimku z téchto Ustanoveni kromé& Ustanoveni H1(a)(1), H2, F1(a) a R.
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~ PRILOHA 1
ZAPIS Z TURNAJE

ZAPIS Z TURNAJE

NAZEV TURNAJE: O OPEN|DATUM KONANi:

MiSTO KONANi:

[0 ASOCIACNi CROQUET ... BODOVA HRA [ SINGL O DEBL

O LEVEL HRA [0 HRA PODLE ROZSIRENYCH PRAVIDEL 0 HANDICAPOVA HRA

[ LocAL [ cLuB [ FIRSTCLASS [0 GRANDSLAM [0 EXTRACLASS

[0 GOLF CROQUET ... BODOVA HRA O sINGL O DEBL

[0 LEVEL HRA [0 HANDICAPOVA HRA

PORADATEL:

MANAZER TURNAJE: REDITEL TURNAJE:

HANDICAPPER: TURNAJOVY ROZHODCi:

POCET A VELIKOST KURTU: KOULE: VYSE STARTOVNEHO:

RYCHLOST KURTU: ZACATEK TURNAJE:

ROZCHOD, MATERIAL A KOTVENI BRANEK: [KONEC TURNAJE: VYBRANE STARTOVNE:

POCET UCASTNIKU: ODVOD ZE STARTOVNEHO:
UCASTNICI (v pripadé poteby pouziite pfilohu)
Pfijmeni a jméno He | e Pfijmeni a jméno He | S Pfijmeni a jméno He | S

! 9. w7
2l ] 10. ©w
s\ ] 11. o
af ] || 12 2
s| ] 13. af
e ] 14, 2(f
2 15. 2
sl ] 16. 4(

HODNOCENI TURNAJE:

(provede Turnajovy rozhod¢i)

informovanost predem ceny

2 b. Y média(odkaz na turnaj v médiich) 1b. Y% diplomy

Ya propozice (odeslané webmasterovi, ano/ne) Y% ceny

¥ propozice tyden pfedem (odeslané webmasterovi, ano/ne)

formalni zalezZitosti

¥ propozice 2 tydny pfedem(odeslané webmasterovi, ano/ne) 1b. % zahdjeni turnaje (formalni zahajeni)
informovanost na misté % ukon¢eni turnaje (formalni ukonceni)
1b. Y% nasténka(ano/ne) plynulost

Y. informace o odpoveédnych osobach (manazer, rozhod¢i, handicapper, ano/ne)

¥ herni systém (dostateéné vysvétleny ucastnikam)

kurty
2 b.
Ya vétsi pocet(ano/ne)
¥ vyska travy
% rovnost terénu

Ya spinény pocet (Lc =1, Cl=2, FC = 3, GS = 4, EXC = 4, ano/ne)

% schéma kurtu (zdali je kurt postaven podle pravidel)

1% b. ¥ kontumace a plynulost

¥ dodrzeni zac¢atku turnaje
¥ dodrzeni ¢asového planu

ostatni

1% b. % kultura turnaje
1 individualni hodnoceni delegata

33/40




HERNI SYSTEM

(v jednotlivych fazich turnaje, vé. plate a poctu vitéznych her)

CASOVE OMEZENE HRY

(Gasové limity v jednotlivych fazich turnaje)

VYSLEDKY ZAPASU (v piipadé potieby pougijte piilohu, tj. herni plan s vysledky a pofadim zapasti)

Por. Pfijmeni a jména hract Skore Faze Por. Pfijmeni a jména hraci Skore Faze
1. 21.
2. 22.
3. 23.
4. 24.
5. 25.
6. 26.
7. 27.
8. 28.
9. 29.
10. 30.
11. 31.
12. 32.
13. 33.
14. 34.
15. 35.
16. 36.
17. 37.
18. 38.
19. 39.
20. 40.
KONECNE PORADI
Po¥. Pfijmeni a jméno Poi Pfijmeni a jméno Pof Pfijmeni a jméno

ZAPIS TURNAJOVEHO ROZHODCIHO

PRILOHY (uvedte obsah, typ a po&et stran)

DATUM A PODPIS MANAZERA TURNAJE

DATUM A PODPIS TURNAJOVEHO ROZHODCIHO
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PRILOHA 2 ,
BREAK ZE CTYR KOUL]
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priloha €. 5:

INTERCLUB 2009

propozice

Misto:
—  Sportovni aredl Volgogradskd, Volgogradskd 2632/6a, Ostrava-Zabreh
Termin:
- 4.-6.7.2009
Poradatel:
— Asociace ceskomoravského kroketu, o. s. a z povéreni hostitelsky klub Spojeny kroketovy
klub Silesia, o. s.
U&astnici: 3
— kluby zaregistrované v ACMK k 31. 12. 2008
—  kluby prihlasené prostrednictvim prihlasky podané do 30. 4. 2009 (viz prihlaska v priloze)
—  kluby které v terminu do 31. 5. 2009 uhradi starfovné
Startovné:

vyse startovného 400,- K& za klub

Castku zasilejte na ucet ACMK ¢&. 2965467001/5500, do zprdvy pro prijemce uvedte jméno
klubu

nezaplaceni startovného do 31. 5. 2009 bude ddvodem k vyrazeni prihldasky

Funkciondii a odvolaci vybor:

manazer: Jifi Plachy

reditel: Tomd&s Vriny

turnajovy rozhod¢i: prozatim nepfidélen

handicapper: Jan Dehner

odvolaci vybor: md pét clenu, jeho &leny jmenuje president a kapitdni druzstev; zabyvd se
feSenim nerozumnych rozhodnuti manazera, handicappera a pfipadd podjatosti
turnajového rozhod¢&iho, pro poddni ndmitky je nutno slozit kauci ve vysi 200~ K&, kterd
bude v pripadé opravnénosti namitky vracena

Herni systém:

Kritéria

kazdy klub mUzZe vytvorit pouze 1 druzstvo, do néhoz pred zahdjenim turnaje hominuje 2 az
4 osoby, které musi byt cleny pfislusného klubu, a jednu z nich urci za kapitdna
1 skupina, v niz se utkd kazdé druzstvo s kazdym
vzdjemny mac (druzstvo vs. druZstvo) se bude skliddat ze &tyf her v asociacnim kroketu
a z jednoho golf kroketového z&pasu hraného na dvé vitézné hry
« asociac¢ni kroket: zkrdcené T4bodové singlové neparalelni level hry bez casového
omezeni — jeden bod za kazdou vitéznou hru
« golf kroket: z&pas hrany na 2 vitézné casové neomezené 13bodové hry —jeden bod
za vitézny zapas

pro uréeni celkového poradi:

o vitézi rozhodne pocet vitéznych macld mezi druzstvy

v piipadé rovnosti vitéznych madd rozhodne celkovy pocet ziskanych bodU (1j. vyhranych
her v AC, resp. z&pasu v GC) v celém turngji

v piipadé rovnosti vitéznych maci a stejného poctu ziskanych bodd rozhodne vzdjemny
mac mezi kluby

v pfipadé, 7Ze vyse zminénd kritéria nebudou dostatecnd, rozhodne o poradi tie-break,
kterym bude soulet bodl zrozstrelu 2 &lend druZstva (urdi kapitdn druzstva) pfi pokusu
o dosazeni co nejvétiiho poctu bodl ze standardniho postaveni kouli pro break ze &tyr kouli
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Nasazovani hracuo:

— kapitdn druzstva pisemné nahldsi manazerovi turnaje vidy pred zahdjenim mace mezi
dvéma druzstvy jmenny seznam a zpUsob nasazeni hrdcd (AC1, AC2, GC), v madi musi byt
hry v asocia&nim kroketu odehrany 2 hraéi, golf kroketovy zdpas kterymkoli Elenem druzstva

- bude-li vzdjemny ma& mezi dvéma druzstvy rozhodnut (1j. dosdhne tfi body), je moziné na
zbyvajici hry nasadit za nasazeného hrdce ndhradnika, nahrazeny hrdé se v takovém
pfipadé nemUze ddle zU&astnit tohoto vzdjemného mace

- bude-li hrad¢ po nasazeni zranén a nebude moci k utkdni nastoupit, mdZze byt nahrazen
nahradnikem

— zranény hrd& nebude moci pokrac¢ovat v dalsim maci proti jinému druzstvu

— zrani-li se hrd¢ béhem hry tak, Ze nebude moci ve hife pokracovat, bude vysledek
kontumovan

Ostatni:
—  kurty: ¢tyri 5yardové

— branky: rozchod 93 mm, kovové, kuzelové kotveni

— koule: znacka Sunshiny

- ceny: putovni trofej ACMK pro vitézny klub, upominkovd frofej pro hrdde vitézného druzstva
a hrdce porazeného finalisty, vécné ceny

- oble¢eni hracd: bilé, svétlé barvy

— koucovdni je povoleno pouze mimo kurt, pred tahem nikoli béhem tahu, béhem tahu
7Adné technické rady a taktické pokyny od spoluhrdcu, ktefi dany zdpas nehraji

Casovy plan:

— sobota 4.7.2009 presence a zahdjeni turnaje 7:30 — 8:00
zacatek 8:00 predpokladdany konec 19:30

— nedéle 5.7.2009 zacatek 8:00 predpokladdany konec 19:30

— pondéli 6.7.2009 zacatek 8:00 predpokladdany konec 15:00

Herni harmonogram:
- viz priloha

Rozlosovani:
— v nhnociz8.na?9. 5. 2009 v Horicich u prileZitosti turnaje Pohdr mésta Horic

Ubytovani 0¢astniki:
- pomUZe zprostredkovat SKKS
- poZadavky na ubytovani (pocet hracud) nahldsi UCastnici do 30. 4. 2009 prostrednictvim
prihldasky

Vysvétlivky:
druzstvo — buduje si jej kazdy klub
mac — souboj druzstvo vs. druzstvo
z&pas — tykd se vyhradné GC a hrgje se na 2 vitézné hry
hra - vSechny boje v AC a 2, popt. 3hry v GC
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INTERCLUB 2009

harmonogram
sobota 4. 7. 2009
7:30 Zavazny ¢as pro presenci, nahldseni nominovanych a kapitdni viech druistev pro cely
turnaj a dalsi € astnické formality viech hraéo (privitani dcastnik, organiza&ni vysvétlivky

atp.)
Nahlaseni nominaci D1 vs. D2, resp. D3 vs. D4 pro jejich vzdjemné mace

8:05 Oficidlni zahdjeni turnaje

8:05 Zac¢atek mace mezi D1 vs. D2, resp. D3 vs. D4

8:00 Zacdtek prvnich singlovych her v asociacnim kroketui mezi D1 vs. D2, resp. D3 vs. D4
cca 10:00 Zacdtek golf kroketového zdpasu mezi D1 vs. D2, resp. D3 vs. D4

cca 11:45 Zacdtek druhych singlovych her v asociacnim kroketu2z mezi D1 vs. D2, resp. D3 vs. D4

cca 13:30 Konec mace mezi D1 vs. D2, resp. D3 vs. D4
Nahlaseni nominaci D1 vs. D5, resp. D2 vs. D3 pro jejich vzdjemné mace

cca 14:00 Zacatek mace mezi D1 vs. D5, resp. D2 vs. D3

cca 14:00 Za&dtek prvnich singlovych her v asociacnim kroketu mezi D1 vs. D5, resp. D2 vs. D3
cca 16:00 Za&datek golf kroketového zdpasu mezi D1 vs. DS, resp. D2 vs. D3

cca 17:45 Zaddtek druhych singlovych her v asociacnim kroketu2z mezi D1 vs. D5, resp. D2 vs. D3

cca 19:30 Konec mace mezi D1 vs. D5, resp. D2 vs. D3
Konec prvniho hraciho dne

nedéle 5. 7. 2009

8:00 Nahlaseni nominaci D1 vs. D4, resp. D2 vs. D5 pro jejich vzdjemné mace
8:05 Zac¢atek mace mezi D1 vs. D4, resp. D2 vs. D5
8:05 Zacdtek prvnich singlovych her v asociacnim kroketu mezi D1 vs. D4, resp. D2 vs. D5

cca 10:00 Zacdtek golf kroketového zdpasu mezi D1 vs. D4, resp. D2 vs. D5
cca 11:45 Za&dtek druhych singlovych her v asociacnim kroketuz mezi D1 vs. D4, resp. D2 vs. D5

cca 13:30 Konec mace mezi D1 vs. D4, resp. D2 vs. D5
Nahlaseni nominaci D1 vs. D3, resp. D4 vs. D5 pro jejich vzdjemné mace

cca 14:00 Zacatek mace mezi D1 vs. D3, resp. D4 vs. D5

cca 14:00 Zacdtek prvnich singlovych her v asociacnim kroketu mezi D1 vs. D3, resp. D4 vs. D5
cca 16:00 Zacdtek golf kroketového zdpasu mezi D1 vs. D3, resp. D4 vs. D5

cca 17:45 Zacdtek druhych singlovych her v asociacnim kroketuz mezi D1 vs. D3, resp. D4 vs. D5

cca 19:30 Konec druhého hraciho dne

pondéli 6. 7. 2009

8:00 Nahlaseni nominaci D2 vs. D4, resp. D3 vs. D5 pro jejich vzdjemné mace
8:05 Zac¢datek mace mezi D2 vs. D4, resp. D3 vs. D5
8:05 Zacdtek prvnich singlovych her v asociacnim kroketu mezi D2 vs. D4, resp. D3 vs. D5

cca 10:00 Zacdatek golf kroketového zdpasu mezi D2 vs. D4, resp. D3 vs. D5
cca 11:45 Zacdtek druhych singlovych her v asociacnim kroketuz mezi D2 vs. D4, resp. D3 vs. D5

cca 13:30 Konec mace mezi D2 vs. D4, resp. D3 vs. D5

cca 14:00 Slavnostni vyhlaseni vysledkd a zakonéeni turnaje

1) utkaji se , jednicky” vs. , dvojky"
2) utkdiji se ,jednicky" vs. ,jednicky" a,dvojky" vs. ,dvojky"
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