Zapis ze Zasedani Senioratu Asociace ¢eskomoravského kroketu
konaného dne 21. kvétna 2005 v Sychrové

PRITOMNI:

Hazdra, Stépan — president
Vrtny, Tomas — vicepresident
Dehner, Jan — senior-kanclér
Dehnerova, Katefina — senior

Plachy, Jifi

PRUBEH:
bod ¢é. 1: Interclub 2005 — dodatek
byla opét oteviena otadzka Interclubu 2005, nebot’ nékteré zasady ujednané na minulém zasedani Senioratu
(17. bfezen 2005, Havifov) bylo tfeba doplnit; sou¢asné se objevily dalSi témata, kterymi se Seniorat pro
zdarny prabéh tohoto turnaje musel zabyvat
a. Uéastnici:
Pozvani ACMK dostanou tyto kluby, popf. subjekty:
— CC Dynamo Telg,
— Kroketovy klub Havifov,
—  Kroketovy klub Praha,
—  klub vBrné
— NCA Ostrava,
—  zastupci Rakouska.
Sestavenim a rozeslanim pozvanek se zakladnimi informacemi o turnaji (propozice, terminy, nominace
apod.) byl povéfen vicepresident.
Prihlasky se startovnym musi zastupci klubd dorucit nejpozdéji do 4. Cervna 2005 (porfadan Pohar
spravedinosti v Brné) senioru-kancléfi, ktery bude nasledné informovat vykonného manazera turnaje
J. Plachého.

b. Systém:
Jelikoz bylo zjisténo, ze kritéria, podle kterych se bude rozhodovat o poradi druzstev ve skupiné (vitézné
mace, pomocné body, vzajemny mac), nejsou dostatecna, pfijal Seniorat 4. kritérium — soucet bodU
z rozstfelu 2 €lenu druzstva, pfi pokusu o break ze standardniho postaveni kouli pro break ze &tyf kouli.
Vykonny manazer turnaje informoval o postaveni 3 az 4 pétiyardovych kurtl v zavislosti na poctu
ucastnika.
Manazer turnaje a vykonny manazer specifikovali koule, s nimiZz se bude hrat — koule znac¢ky Sunshine,
které splfiuji vSechny pfedepsané vlastnosti.

h. Koucovani:
Ohledné koucovani (diskutovani technickych a taktickych rad s dalSi osobou/osobami) se nabizelo
nékolik variant, napf. striktni zakaz, neomezené kou€ovani v ramci klubu, povolené kou€ovani v deblu.
Nakonec bylo dohodnuto:
— koucdovani je povoleno pouze pfed tahem nikoli béhem tahu, béhem tahu Zadné technické rady

a taktické pokyny od hracu, ktefi dany zapas nehraji

bod &. 2: Uéast neéleni ACMK na turnajich

vicepresident po vzoru anglického kroketového svazu navrhl omezit ugast ne¢lend ACMK na turnajich
poradanych ACMK, popf. jeho kluby na jeden turnaj za Zivot; dal$ich turnaji by se pak mohli G&astnit uz
jenom v pfipadé registrace a zaplaceni &lenskych prispévki ACMK; Seniorat se shodl, Ze touto
problematikou by se mél spide zabyvat Sném, a proto byla odloZena stim, Ze bude pfednesena na
nejbliz§im Snému

bod &. 3: Soutézni Fdd — &dsti M. Manazer a T. Casové omezené hry

ke schvaleni byly predlozeny uz dlouhou dobu pfelozené nové Casti Soutézniho fadu — M. Manazer
a T. Casové omezené hry, fada turnajll jiz respektovala principy v nich uvedené, a proto byly tyto &asti
jednohlasné pfijaty a staly se soucasti Soutézniho fadu

SR €. 25: Vydava se Soutézni rad ve znéni: Soutézni rad. (viz pfiloha €. 1)
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bod é. 4: Ostatni

jeSté jednou byla oteviena otazka handicapli, byly ujasnény povinnosti klubovych, popf. turnajovych
handicappert — po kazdém turnaji pofadaném jejich klubem nahlasi vSechny bodové zmény asociaénimu
handicapperovi, ktery za timto u¢elem povede seznam handicap

vicepresident pfednesl svou pfedstavu o Mistrostvi republiky v kroketu — chtél by jej uspofadat v roce 2006
ve zhruba stejném terminu jako Interclub 2005, o misté prozatim nema predstavu (mozna Sychrov pokud
dojde k terénnim upravam), kurtl by mélo byt minimalné Sest (idealni by byly sedmickové), o hernim
systému, poctu Ucastnikd, kvalifikaci ad. nema pfesnou predstavu — rozhodnout by se o tomto mélo po/na
Havifovském poharu 2005
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priloha €. 1:

SOUTEZNIi RAD

M. MANAZER

M1 PRAVOMOCI A POVINNOSTI MANAZERA

Pravomoci a povinnosti manaZera jsou nasledujici:

a.

b
c
d.
e

PRIHLASKY Radit Pofadateliim stran maximaliniho poétu pfihlagek na turnaj.

LOS Dozorovat nad losem, sam ucinit los, nebo povéfit jinou osobu k jeho provedeni.
PORADI HER Rozhodovat o pofadi, ve kterém budou hry hrany.

KURTY P¥idélovat u€astnikim kurty ke hfe a prohlasit kurt za nezpUsobily ke hre.

CASOVY PLAN Rozhodovat o asovém planu turnaje, véetné& doby zahajeni a ukondeni pfislugnych
hernich dn( turnaje.

TRENOVANI Rozhodnout kdy hragi sméji na kurtech trénovat, eventualné je informovat, Ze takové
pravo v souladu s P4(e) nemaiji.

PRERUSENI HRY Prerusit a odlozit dohrani nedokonéené hry, za pfedpokladu, Ze Zadna koule neni
v kritické pozici (viz Pravidlo 6(d)) a zaznamenat stav hry, nebo povéfit jinou osobu, aby tak ucinila.

SVOLENI K ODCHODU Dat, nebo odmitnout dat hragi svoleni k odchodu z prostoru, kde se turnaj
odehrava.

PROGRAM Upravovat program turnaje dle vlastniho uvazeni, jmenovité:

1. stanovit Casova omezeni pro hry podle Ustanoveni T1;

2. rozhodnout, Ze se budou hrat zkracené hry podle Casti 3D Pravidel (Pravidla 44, 45 a 46);

3. rozhodnout b&éhem turnaje pfed zapodetim kola, jehoz hry mély byt Easové omezeny, Ze se
Casoveé limity zvySi, nebo zrusi; v tomto pfipadé se zvySeni, nebo odstranéni ¢asovych limitd
musi tykat vSech nasledujicich her;

4. rozhodnout, Ze misto vyfazovaciho systému se pouZije systém skupin, Svycarsky systém
nebo systém dvou pavouku;

5. rozhodnout, Ze pozdé&jsi kola soutéZe se budou hrat na vice vitéznych her;

6. zménit handicapové limity pro dany turnaj;

7. urcit takovy typ tie-breaku jaky uzna za vhodné; jeho procedura musi byt znama pred
zaCatkem turnaje tam, kde Ize rozumné ocekavat, ze k nému muize dojit;

8. rozhodnout, Ze se budou hrat paralelni hry podle Pravidla 52;

9. pfidélit v ¢asové omezenych hrach &as navic u paralelnich her nebo v pfipadé nutnosti
i jindy;

10. podle podminek a standardu hry rozhodnout o rozchodu branek.

KONZULTACE Spolu s poradateli rozhodnout o dalSich zménach programu turnaje, pokud nebudou
odporovat Pravidlim nebo témto ustanovenim.

INFORMACE Informovat hrace a divaky o jakychkoli zménach v programu.

CENY Osobné piedat, nebo jmenovat jinou osobu, aby pfedala ceny pro vitéze, eventualné jiné
osoby.

DISKVALIFIKACE. Diskvalifikovat hrace, ktery porusil Ustanoveni P1, P2 nebo P3(d).

SANKCE Ulozit takové sankce, jaké uzna za vhodné, zahrnujice v to i diskvalifikaci, a to jakémukoli
hragi, ktery:

1. byl nepfitomen nebo neschopen hrat ve chvili, kdy k tomu byl vyzvan Manazerem; nebo

2. trénoval na kurtu bez povoleni Manazera; nebo

3. odmitl hrat v obuvi s plochou podrazkou; nebo

4. se provinil nepfipustnym chovanim.
MIMORADNA OPATRENI Uginit takova opatfeni, ktera jsou v pfipadé mimoradnych okolnosti nutna
k zajisténi zdravi, bezpecnosti a zajml hraca, divakd, Poradatell a hostitelského klubu.
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R. ROZHODCI

R1 TURNAJOVY ROZHODCIi

Pravomoci a povinnosti Turnajového rozhod¢&iho jsou nasleduijici:

a.

ASISTENTI A ODVOLANI Jmenovat na zakladé vlastniho uvazeni Rozhodé&i a Umpiry ze seznamu
licencovanych rozhod&ich ACMK, aby mu pomahali pfi plnéni dale uvedenych povinnosti. Neni-li
pfitomen dostatek licencovanych osob, muze coby Umpira jmenovat jinou vhodnou osobu. Od
rozhodnuti Rozhodéiho a Umpira je pfipustné odvolani k Turnajovému rozhod&imu pouze pfed
zahranim dalSiho uderu a to ve véci aplikace pravidel, rozhodnuti podle Pravidla 55 nebo
Ustanoveni R2(j). Jestlize je to mozné, jmenuje Turnajovy rozhodCi pfed zalatkem turnaje
Zastupuijiciho turnajového rozhodé&iho, a pokud tento vykonava funkci Turnajového rozhod¢&iho, neni
od jeho rozhodnuti odvolani.

KONTROLA KURTU Zkontrolovat rozméry a rozestavéni kurtu, aby byly v souladu s podminkami,
které byly pfed turnajem oznameny.

ROZHODCI IN CHARGE Jmenovat sebe, nebo Rozhod&iho jmenovaného podle R1(a) Rozhod&im
in charge, a to na z&kladé vlastniho uvazeni nebo podle poZzadavku kterékoli herni strany.

DALSi ROZHODCOVANI Byt dostupny nebo zajistit, aby osoba jmenovana podle R1(a) byla
dostupna pro rozhodovani jako Rozhod&i on call, nebo Rozhod&i on appeal nebo Umpire.

R2 ROZHODCIi IN CHARGE

Pravomoci a povinnosti Rozhod¢iho in charge, tedy rozhod¢&iho Fidiciho hru jsou nasleduijici:

a.

INFORMOVAT SE Zjistit stav hry, ujima-li se rozhodovani hry, ktera jiz probiha. Pokud je mezi hraci
v tomto ohledu spor, musi jej rozsoudit jako Rozhod&i on appeal.

JEDNAT JAKO VZDY BDELY PROTIVNIK Koncentrovat se pouze na hru a jednat jako neustale
bdély protivnik. Pfitomnost Rozhod¢iho in charge nezbavuje strikera povinnosti, ani protivnika prava
upozornit, ze bude hran problematicky uder nebo, ze mozna doslo k chybé, resp. interferenci.

POSUZOVAT UDERY Zaujmout co nejvyhodné&jsi misto pro posouzeni prib&hu a vysledku tderu.

CINIT ROZHODNUTI Rozhodovat vSechny otazky tykajici se faktického stavu a Pravidel,
s vyhradou prava kteréhokoli hra€e odvolat se k Turnajovému rozhod€imu podle Ustanoveni R1(a).
PFi rozhodovani, zda je koule vzhledem k jiné blokovana, se v pfipadé pochyb obecné preferuje
pozitivni odpoveéd.

POSKYTOVAT INFORMACE Na pozadani kdykoli poskytnout kterémukoli hraci informace tykajici
se stavu hry. Nicméné rozhodnuti, zda je koule vzhledem k jiné blokovana, nemuze byt uc¢inéno,
pokud na zacatku tahu striker nezada o blokované zdvizeni.

CITOVAT PRAVIDLA Citovat dle vlastni ivahy nebo na poZadani Pravidla, ktera se tykaji konkrétni
situace. Takova informace muze byt podana pred jakymkoli Gderem, u kterého je pravdépodobné, ze
by se na néj dané Pravidlo vztahovalo. Hraclm nemuze poskytovat Zadny jiny druh rad.

VYSVETLOVAT POCHYBENI (FAULTS) Vysvétlit hradi, ktery se dopustil pochybeni povahu tohoto
pochybeni bud na zakladé vlastni Uvahy nebo na pozadani.
UPRAVOVAT ROZESTAVENI Ma-li to prakticky vyznam a neni-li to na zavadu jiné hfe na kurtu:

1. na pozadani kteréhokoli hrace uvést do spravného stavu kurt a jeho vybaveni pred
zaCatkem hry;

2. na pozadani kteréhokoli hrage uvést zna€eni hranic, branku nebo kolik do stavu, ktery
predchazel jeho podstatné zménéng;

3. na pozadani strikera uvést do spravného stavu branku nebo kolik a vykonat testy a upravy
pozic kouli podle Pravidel 3(a)(3) a 3(b)(3).

NAPRAVOVAT POSKOZENI Podle vlastni ivahy napravit jakékoli zvlastni poskozeni kurtu.

TRESTAT PORUSOVANI PRAVIDEL Penalizovat kteréhokoli hraée za porudeni Pravidel nebo jiné
nepatficné chovani tak, aby bylo v daném pfipadé co nejlépe dosazeno spravedinosti. Tato
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pravomoc by méla byt vyuzivana co mozna nejméné a hra¢ se v souvislosti s ni mize odvolat
k Turnajovému rozhod&imu podle Ustanoveni R1(a).

k. ZVLASTNi PRAVOMOC Délat cokoli jiného, co je nezbytné pro vykon povinnosti Rozhodé&iho
in charge.

R3 ROZHODCIi ON CALL

Rozhod¢&im on call je Turnajovy rozhod¢i, nebo jiny Rozhod¢i nominované podle R1(a), ktery je pozadan,
aby rozhodl predtim, nez k dané udalosti dojde. S vyhradou nasledujicich odstavcl jsou bé&hem
rozhodovani jeho prava a povinnosti identické jako Rozhodc¢iho in charge. Zustava Rozhod¢im on call do
chvile nez opusti kurt ve vife, Ze vykonal svou povinnost.

a. INFORMOVAT SE Nejprve se musi informovat o stavu hry v rozsahu nezbytném pro posouzeni
otazku pro niz byl zavolan. LiSi-li se hraci v nazorech musi spor rozsoudit jako Rozhod¢i on appeal.

b. BLOKOVANA ZDVIZENI Je-li zavolan, aby rozhodl o blokovaném zdviZeni, musi nejprve Zjistit, zda
zadatel jesSté nezahdjil tah, a ze je protivnik odpovédny za pozici pfislusné koule.

c. ODVOLANI Kterykoli hraé se muze od jeho rozhodnuti odvolat k Turnajovému rozhod&imu podle
Ustanoveni R1(a).

R4 ROZHODCi ON APPEAL

Rozhod¢&im on appeal je Turnajovy rozhodci, nebo jiny Rozhod&i nominovany podle Ustanoveni R1(a), ktery
byl pozadan, aby rozhod| jakoukoli otazku tykajici se fakt nebo Pravidel poté, co dana udalost nastala.
Otazku muze rozhodnout pozorovanim nebo zjistovanim. S vyhradou nasledujicich odstavcl jsou béhem
rozhodovani jeho prava a povinnosti identické jako Rozhod¢iho in charge. Zustava Rozhod¢im on appeal do
chvile nez opusti kurt ve vife, Zze vykonal svou povinnost.

a. OSOBNi POZOROVANI Sledoval-li Rozhodé&i on appeal dotyénou udalost osobné a je spokojen
s tim, co vidél, mize otazku rozhodnout bez dalSiho zjiStovani; o této skutecnosti je hrace povinen
informovat

b. ZJISTOVANI V ostatnich pfipadech musi Rozhod&i on appeal rozhodnout po dikladném zjisténi
vSech relevantnich okolnosti. Mé&l by vyslechnout obé strany a podle svého uvéZeni i jiné svédky.
Hrace musi informovat o ¢emkoli, co osobné pozoroval, je-li to pro dané rozhodnuti relevantni.
Rozhodnout musi podle svého nejlepsiho védomi a svédomi.

c. KOMPROMISNIi ROZHODNUTI Jako posledni moznost miiZze Rozhod&i on appeal vydat
kompromisni rozhodnuti. To mizZe zahrnovat arbitrarni zménu umisténi koli¢k a kouli, ¢i poctu
zbyvajicich handicapovych taht, zbyvajiciho €asu €i poradi ve hie. RozhodCi on appeal mize také
rozhodnout, Ze hra se zapo€ne znovu.

d. POCHYBENI Rozhodé&i on appeal nesmi rozhodnout, Ze dos$lo k pochybeni podle 28(a), pokud jej
osobné nepozoroval nebo jej nedosvéddil Rozhodgi-pozorovatel nebo pokud striker nepfipustil fakta,
ktera k takovému zaveéru jednoznacné vedou.

e. ODVOLANI Kterykoli hra¢ se muZe od jeho rozhodnuti odvolat k Turnajovému rozhod&imu podle
Ustanoveni R1(a).

R5 ROZHODCIi-POZOROVATEL

Rozhod¢im-pozorovatelem je Rozhod¢i, ktery neni ani Rozhod&i in charge, ani Rozhod&i on call, ani
Rozhod¢i on appeal a jeho pravomoci a povinnosti jsou nasledujici.

a. CHYBY Intervenovat, slySi-li, Zze byla pfipusténa chyba, a zajistit, aby hra pokracovala podle
Pravidel.

b. CHYBNE INFORMACE Intervenovat, slys$i-li Ze hra& poskytuje chybné informace o Pravidlech nebo
o Ustanovenich Soutézniho fadu.
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c. KOULE CHYBNE ODSTRANENA V handicapové hre intervenovat byla-li koule chybné& odstranéna
z kurtu (Pravidlo 38).

d. NABIDNOUT INFORMACE Nabidnout relevantni informace Rozhod&imu on appeal.

e. STAT SE IN CHARGE Pozadat Turnajového rozhodéiho, aby jej povéfil Fizenim hry. Je-li jmenovan
Rozhod€im in charge poté, co osobné pozoroval, Ze doSlo k uréité chyb&, nesmi na tuto skute€nost
upozornit zadného hrace pred uplynutim reklamacni lhaty, ani vydat rozhodnuti, ze k takové chybé
doslo, nebyl-li navrh na podobné rozhodnuti podan hracem.

R6 UMPIRE

Umpire je osoba nominovana Turnajovym rozhod¢im podle Ustanoveni R1(a), a jejiZz pravomoci a povinnosti
jsou ur€eny nasledovné.
a. ON CALL Konat jako Rozhod¢i on call pfi rozhodovani zda:
1. koule zaséhla jinou kouli;
2. koule se pohnula nebo zachvéla;
3. koule zasahla kolik;
4. doslo k pochybeni (faultu) podle Pravidla 28.

b. ON APPEAL Konat jako Rozhod¢&i on appeal pfi rozhodovani zda:
1. koule projela brankou v pofadi nebo je v pozici, aby tak mohla uginit;
2. koule je mimo kurt.
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T. CASOVE OMEZENE HRY

T1 POVOLENE CASOVE LIMITY

a.

PRED HROU Manazer miiZze stanovit éasovy limit ne mensdi nez 3 hodiny (2,5 hodiny ve
vikendovém turnaji):
1. navsechny hry v dané soutéZi, za pfedpokladu, Ze je to v pfedstihu oznameno v propozicich
k turnaji, anebo za okolnosti hodnych zvlastniho zfetel i bezprostfedné pfed zacatkem
turnaje; nebo
2. na kterékoli kolo soutéZe, za pfedpokladu, Ze pro kola nasledujici bude stanoven €asovy
limit stejny, nebo vysSi, nebo zadny, a to v pfipadé, Ze je to v predstihu oznameno
v propozicich k turnaji, anebo za okolnosti hodnych zvlastniho zfetele bezprostfedné pred
zaCatkem daného kola soutéze.

BEHEM HRY Pokud nebyl stanoven &asovy limit podle Ustanoveni T1(a), miZe ManaZer za
okolnosti hodnych zvlastniho zietele stanovit limit jedné hodiny na kteroukoli hru, ktera probiha jiz
nejméné 2 hodiny (1,5 hodiny ve vikendovém turnaji).
JINE FORMY HRY Casové limity stanovené podle Ustanoveni T1(a) pro jiné formy hry jsou:

1. Pro 14 bodové hry na standardnich kurtech ne mensi nez 1,5 hodiny.

2. Pro kratky kroket nebo pro 14 bodové hry na kurtech o rozméru délkové jednotky mensi nez
% standardnich 7 yard( ne mensi nez 1 hodina.

T2 VYPRSENi CASOVEHO LIMITU

a.

OBECNY POSTUP

1. Byl-li na danou hru stanoven €asovy limit, hraci by méli zafidit, aby nezavisla osoba, anebo
v krajnim pfipadé jeden z nich, byl zodpovédny za zfetelné ohlaseni, ze bylo dosazeno
Casového limitu.

2. Hra nasledné pokraCuje po dodateCny Casovy Usek, b&éhem néjz striker dokonci svuj tah
a jeho protivnik pak odehraje jeden tah. Pro samotny ucel posouzeni, zda striker(iv tah kon¢i
pred, anebo poté co bylo oznameno dosazeni ¢asového limitu, se ma zato, ze jeho tah
kon¢i a protivnikav zacina ve chvili, kdy provedl uder do strikerovy koule, nebo kdy se mélo
zato, ze tak ucinil v poslednim uderu svého tahu.

3. Strana, ktera dosahla vétsSiho poctu bodl na konci dodatecného €asového useku je vitézem.
Pokud obé strany dosahly stejného poctu bodd, hra pokraduje, a strana, ktera dosahne bodu
nejdfive, bude vitézem (jakékoli dal$i body dosaZené v tomto poslednim uderu se ignoruiji).

HANDICAPOVE HRY Béhem dodatedného &asového Useku a ani bezprostfedné po ném nelze hrat
handicapové tahy ani plltahy. Pokracuje-li hra i po skon€eni dodate¢ného ¢asového Useku podle
Ustanoveni T2(a)(3), sméji pak byt handicapové tahy nebo pultahy hrany.

OBNOVENI CASU Tato ustanoveni podiéhaji Pravidlu 53(g)(2) a Ustanoveni R4(c).

T3 OMEZENi POCTU TAHU

a.

APLIKOVATELNOST Jako alternativu k jednohodinovému &asovému limitu stanovenému podle
Ustanoveni T1(b), nebo k posledni hodiné ¢asového limitu stanoveného podle Ustanoveni T1(a),
mulze Manazer omezit pocet zbyvajicich tahl kazdé ze stran na 12 (do tohoto limitu se
nezapocitavaji handicapové tahy).

ZACATEK Podetné omezené tahy zadnou bezprostfedné po konci dodate¢ného &asového Useku
definovaného v Ustanoveni T2(a)(2).

KONEC Neskongila-li hra pfedtim, nez byly tyto tahy vyCerpany, stane se strana, ktera dosahla
vétSiho poctu bodu vitézem. Pokud obé strany dosahly stejného poc¢tu bodl, pokracuje hra podle
Ustanoveni T2(a)(3).

V Sychrové dne 21. kvétna 2005
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