Zapis ze Zasedani Senioratu Asociace ¢eskomoravského kroketu
konaného dne 8. ¢ervence 2003 e-mailovou korespondenci

PRITOMNI:

Stankus, Otakar — president
Hazdra, Stépan — vicepresident
Dehner, Jan — senior-kanclér
Vrtny, Tomas — senior-praetor
Pavld, Michal — senior

Suda, Lubomir — senior

PRUBEH:

bod ¢. 1: Soutézni rad

seniorem-praetorem byl e-mailem rozeslan k pfipominkam nové vznikajici dokument Soutézni fad, ktery je
inspirovan dokumentem Regulations for Tournaments vydanym The Croquet Association, SoutéZni fad bude
nasledné slouzit jako zavazny nastroj pro porfadani a organizaci soutézi, senior-praetor prozatim prelozil
a Castecné upravil tuzemskym zvyklostem a podminkam c&ast R. Rozhod¢i a pfislibil postupny preklad
dal$ich &asti, vSichni ¢lenové Senioratu ACMK sdélili své pipominky senioru-praetorovi, ktery je vyhodnotil,
pfip. zapracoval do dokumentu az doslo ke vSeobecné shodé a schvaleni Soutézniho fadu

vv s ovrs

SR ¢. 12: Vydava se Soutézni rad ve znéni: Soutézni rad. (viz pfiloha €. 1)
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priloha €. 1:

SOUTEZNIi RAD

R. ROZHODCI

R1 TURNAJOVY ROZHODCIi

Pravomoci a povinnosti Turnajového rozhod¢&iho jsou nasleduijici:

a.

ASISTENTI A ODVOLANI Jmenovat na zakladé vlastniho uvazeni Rozhodé&i a Umpiry ze seznamu
licencovanych rozhodgich ACMK, aby mu pomahali pFi pInéni dale uvedenych povinnosti. Neni-li
pfitomen dostatek licencovanych osob, mize coby Umpira jmenovat jinou vhodnou osobu. Od
rozhodnuti Rozhod&iho a Umpira je pfipustné odvolani k Turnajovému rozhod&imu pouze pfed
zahranim dalSiho uderu a to ve véci aplikace pravidel, rozhodnuti podle Pravidla 55 nebo
Ustanoveni R2(j). Jestlize je to mozné, jmenuje Turnajovy rozhodCi pfed zalatkem turnaje
Zastupuijiciho turnajového rozhodé&iho, a pokud tento vykonava funkci Turnajového rozhod¢&iho, neni
od jeho rozhodnuti odvolani.

KONTROLA KURTU Zkontrolovat rozméry a rozestavéni kurtu, aby byly v souladu s podminkami,
které byly pfed turnajem oznameny.

ROZHODCI IN CHARGE Jmenovat sebe, nebo Rozhod&iho jmenovaného podle R1(a) Rozhod&im
in charge, a to na z&kladé vlastniho uvazeni nebo podle pozadavku kterékoli herni strany.

DALSIi ROZHODCOVANI Byt dostupny nebo zajistit, aby osoba jmenovana podle R1(a) byla
dostupna pro rozhodovani jako Rozhod&i on call, nebo Rozhod&i on appeal nebo Umpire.

R2 ROZHODCIi IN CHARGE

Pravomoci a povinnosti Rozhod¢iho in charge, tedy rozhod¢&iho Fidiciho hru jsou nasleduijici:

a.

INFORMOVAT SE Zjistit stav hry, ujima-li se rozhodovani hry, ktera jiz probiha. Pokud je mezi hraci
v tomto ohledu spor, musi jej rozsoudit jako Rozhod&i on appeal.

JEDNAT JAKO VZDY BDELY PROTIVNIK Koncentrovat se pouze na hru a jednat jako neustale
bdély protivnik. Pfitomnost Rozhod¢iho in charge nezbavuje strikera povinnosti, ani protivnika prava
upozornit, ze bude hran problematicky uder nebo, Zze mozna doslo k chybé, resp. interferenci.

POSUZOVAT UDERY Zaujmout co nejvyhodné&j$i misto pro posouzeni prib&hu a vysledku tderu.

CINIT ROZHODNUTI Rozhodovat vSechny otazky tykajici se faktického stavu a Pravidel,
s vyhradou prava kteréhokoli hrd€e odvolat se k Turnajovému rozhod€imu podle Ustanoveni R1(a).
PFi rozhodovani, zda je koule vzhledem k jiné blokovana, se v pfipadé pochyb obecné preferuje
pozitivni odpovéd.

POSKYTOVAT INFORMACE Na pozadani kdykoli poskytnout kterémukoli hraci informace tykajici
se stavu hry. Nicméné rozhodnuti, zda je koule vzhledem k jiné blokovana, nemuze byt uc¢inéno,
pokud na zaCatku tahu striker nezada o blokované zdvizeni.

CITOVAT PRAVIDLA Citovat dle vlastni ivahy nebo na poZadani Pravidla, ktera se tykaji konkrétni
situace. Takova informace muze byt podana pred jakymkoli tderem, u kterého je pravdépodobné, ze
by se na néj dané Pravidlo vztahovalo. Hraclm nemuze poskytovat Zzadny jiny druh rad.

VYSVETLOVAT POCHYBENI (FAULTS) Vysvétlit hradi, ktery se dopustil pochybeni povahu tohoto
pochybeni bud na zakladé vlastni vahy nebo na pozadani.

UPRAVOVAT ROZESTAVENI Ma-li to prakticky vyznam a neni-li to na zavadu jiné hfe na kurtu:
1. na pozadani kteréhokoli hrace uvést do spravného stavu kurt a jeho vybaveni pred
zaCatkem hry;
2. na pozadani kteréhokoli hra€e uvést znaCeni hranic, branku nebo kolik do stavu, ktery
predchazel jeho podstatné zménéng;

3. na pozadani strikera uvést do spravného stavu branku nebo kolik a vykonat testy a upravy
pozic kouli podle Pravidel 3(a)(3) a 3(b)(3).
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i. NAPRAVOVAT POSKOZENI Podle vlastni tvahy napravit jakékoli zvlatni poskozeni kurtu.

j. TRESTAT PORUSOVANI PRAVIDEL Penalizovat kteréhokoli hrage za poruseni Pravidel nebo jiné
nepatficné chovani tak, aby bylo v daném pfipadé co nejlépe dosazeno spravedinosti. Tato
pravomoc by méla byt vyuzivana co mozna nejméné a hra¢ se v souvislosti s ni m{ze odvolat
k Turnajovému rozhod&imu podle Ustanoveni R1(a).

k. ZVLASTNi PRAVOMOC Délat cokoli jiného, co je nezbytné pro vykon povinnosti Rozhodé&iho
in charge.

R3 ROZHODCIi ON CALL

Rozhod¢&im on call je Turnajovy rozhodci, nebo jiny Rozhod¢i nominované podle R1(a), ktery je pozadan,
aby rozhodl predtim, nez k dané udalosti dojde. S vyhradou nasledujicich odstavcl jsou bé&hem
rozhodovani jeho prava a povinnosti identické jako Rozhodc¢iho in charge. Zustava Rozhod¢&im on call do
chvile nez opusti kurt ve vife, Zze vykonal svou povinnost.

a. INFORMOVAT SE Nejprve se musi informovat o stavu hry v rozsahu nezbytném pro posouzeni
otazku pro niz byl zavolan. LiSi-li se hraci v nazorech musi spor rozsoudit jako Rozhod¢&i on appeal.

b. BLOKOVANA ZDVIZENI Je-li zavolan, aby rozhodl o blokovaném zdviZeni, musi nejprve zjistit, zda
zadatel jesSté nezahdjil tah, a ze je protivnik odpovédny za pozici pfislusné koule.

c. ODVOLANI Kterykoli hraé se muze od jeho rozhodnuti odvolat k Turnajovému rozhod&imu podle
Ustanoveni R1(a).

R4 ROZHODCIi ON APPEAL

Rozhod€&im on appeal je Turnajovy rozhod¢&i, nebo jiny Rozhod&i nominovany podle Ustanoveni R1(a), ktery
byl poZzadan, aby rozhodl jakoukoli otdzku tykajici se fakt nebo Pravidel poté, co dana udalost nastala.
Otazku muze rozhodnout pozorovanim nebo zjiStovanim. S vyhradou nasledujicich odstavcu jsou béhem
rozhodovani jeho prava a povinnosti identické jako Rozhod¢iho in charge. Zustava Rozhod¢im on appeal do
chvile nez opusti kurt ve vife, Ze vykonal svou povinnost.

a. OSOBNi POZOROVANI Sledoval-li Rozhodé&i on appeal doty&nou udalost osobné a je spokojen
s tim, co vidél, mGze otazku rozhodnout bez dal$iho zjiStovani; o této skute€nosti je hrace povinen
informovat.

b. ZJISTOVANI V ostatnich pfipadech musi Rozhod&i on appeal rozhodnout po diikladném zji§téni
vSech relevantnich okolnosti. Mé&l by vyslechnout obé strany a podle svého uvézZeni i jiné svédky.
Hrace musi informovat o €emkoli, co osobné pozoroval, je-li to pro dané rozhodnuti relevantni.
Rozhodnout musi podle svého nejlepsiho védomi a svédomi.

c. KOMPROMISNi ROZHODNUTI Jako posledni moZnost mlZe Rozhod&i on appeal vydat
kompromisni rozhodnuti. To mlGze zahrnovat arbitrarni zménu umisténi kolickd a kouli, ¢i poctu
zbyvajicich handicapovych taht, zbyvajiciho ¢asu ¢i pofadi ve hife. RozhodCi on appeal mize také
rozhodnout, Ze hra se zapo€ne znovu.

d. POCHYBENI Rozhodé&i on appeal nesmi rozhodnout, Ze dos$lo k pochybeni podle 28(a), pokud jej
osobné nepozoroval nebo jej nedosvéddil Rozhodgi-pozorovatel nebo pokud striker nepfipustil fakta,
ktera k takovému zavéru jednoznaéné vedou.

e. ODVOLANI Kterykoli hra& se miize od jeho rozhodnuti odvolat k Turnajovému rozhod&imu podle
Ustanoveni R1(a).

R5 ROZHODCIi-POZOROVATEL

Rozhod¢&im-pozorovatelem je Rozhod¢&i, ktery neni ani Rozhod&i in charge, ani Rozhod&i on call, ani
Rozhod¢i on appeal a jeho pravomoci a povinnosti jsou nasledujici.

a. CHYBY Intervenovat, slySi-li, ze byla pfipusténa chyba, a zajistit, aby hra pokracovala podle
Pravidel.
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b. CHYBNE INFORMACE Intervenovat, sly$i-li e hra¢ poskytuje chybné informace o Pravidlech nebo
o Ustanovenich Soutézniho radu.

c. KOULE CHYBNE ODSTRANENA V handicapové hte intervenovat byla-li koule chybné& odstrané&na
z kurtu (Pravidlo 38).

d. NABIDNOUT INFORMACE Nabidnout relevantni informace Rozhod&imu on appeal.

e. STAT SE IN CHARGE Pozadat Turnajového rozhodéiho, aby jej povéfil Fizenim hry. Je-li jmenovan
Rozhod€im in charge poté, co osobné pozoroval, Ze doSlo k uréité chyb&, nesmi na tuto skute€nost
upozornit zadného hrace pred uplynutim reklamacni lhaty, ani vydat rozhodnuti, ze k takové chybé
doslo, nebyl-li navrh na podobné rozhodnuti podan hracem.

R6 UMPIRE

Umpire je osoba nominovana Turnajovym rozhod¢im podle Ustanoveni R1(a), a jejiZz pravomoci a povinnosti
jsou uréeny nasledovné.
a. ON CALL Konat jako Rozhod¢&i on call pfi rozhodovani zda:
1. koule zaséhla jinou kouli;
2. koule se pohnula nebo zachvéla;
3. koule zasahla kolik;
4. doslo k pochybeni (faultu) podle Pravidla 28.

b. ON APPEAL Konat jako Rozhod¢&i on appeal pfi rozhodovani zda:
1. koule projela brankou v pofadi nebo je v pozici, aby tak mohla uginit;
2. koule je mimo kurt.

8. éervenec 2003
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